INFORMATICA |
Planificacion Ciclo lectivo 2023

1. Datos administrativos de la asignatura

Departamento: Lol Carrera: Licenciatura en
Organizacion Industrial
Asignatura: Informatica |
Nivel de la carrera: I Duracion: cuatrimestral
Bloque curricular: Informatica
Carga horaria presencial | 4.5 Carga Horaria total: |72
semanal:
Carga horaria no presencial |0 % horas no 0
semanal (si correspondiese): presenciales:
(si correspondiese)
Profesor Adjunto: Reggiani Guillermo Dedicacion: Simple
Auxiliar JTP: Stoklas Cecilia Dedicacion: Exclusiva

2. Fundamentacion y andlisis de la asignatura

El Licenciado en Organizacién Industrial debe desempefiarse tanto en el campo de la gestidn organizativa
como en la productiva, conectando dreas de gerencia general con sectores operativos, econémicos,
administrativos y de mercado. Para ello, debera comunicarse con otras especialidades tales como
economistas, ingenieros, técnicos y administradores de empresas, entre otros, para implementar,
evaluar, organizar y conducir sistemas productivos, recursos humanos, materiales, equipos, maquinas e
instalaciones.

Bajo tal contexto, la finalidad de esta asignatura es proporcionar al estudiante durante su formacién el
marco tedrico y practico indispensable sobre el manejo de herramientas informaticas para que pueda
desempenar con eficiencia las actividades que su profesion le demande.

Otro aspecto importante a sefialar corresponde al hecho de que los temas aprendidos por el estudiante
en esta asignatura son utilizados, en mayor o menor medida, en el resto de las materias que se dictan en
la carrera durante el desarrollo de sus respectivas curriculas. Esta articulacion se fundamenta en que las
herramientas basicas de la informatica en la actualidad son indispensables en el drea de la educacion, ya
que facilitan el proceso ensefianza-aprendizaje entre docentes y alumnos.

El programa de Informatica | se desarrolla a partir de la ordenanza N2 760 para la carrera Licenciatura en

Organizacion Industrial. Las principales areas tematicas son procesador de texto, planilla de calculos,




realizacion de presentaciones y proyectos.

3. Relacidn de la asignatura con el Perfil de Egreso de la carrera, las Actividades Reservadas, los

Alcances, las Competencias de Egreso y su tributacion.

La asignatura pretende que quienes se graduden puedan aplicar lo aprendido durante su formacién con
claridad, habilidad y competitividad en un contexto cada vez madas versatil, donde el uso de las
herramientas informaticas en la gestién organizacional y evaluacién de proyectos es condicién
imprescindible para un adecuado desenvolvimiento durante el ejercicio de la profesion.

Entendiéndose a la gestion organizacional como el proceso de organizar, planificar y controlar
eficientemente los recursos y el personal de una empresa u organizacién, con el fin de alcanzar un
objetivo predefinido; y a la evaluacion de proyectos como el conjunto de actividades que requieren de
recursos econémicos y humanos para su concrecion y ejecucion y sobre los cuales se considera factible
obtener ganancias futuras. La asignatura desarrolla saberes para que tributen de manera directa a las
siguientes competencias especificas (CE) y genéricas (tecnoldgicas CGT y sociales CGS).

Estas pueden apreciarse en la tabla siguiente con sus tributaciones:

Competencias especificas de la Competencias genéricas Competencias genéricas sociales,
carrera (CE) tecnoldgicas (CT) politicas y actitudinales (CS)
CE1l: CT4:1 CS7:1
CE3:1 CT5:1 CS9: 2
CES8:0
CE9: 1
CE11:1

4. Proposito, objetivos y resultados de aprendizaje

4.1. Propasito

Se tratara de brindar a las y los estudiantes la capacidad de autoaprendizaje, de creatividad, de
actualizacién de conocimientos y de actitud en la toma de decisiones para que puedan:

. Comprender el sistema de computacidon y comunicaciones, identificando sus componentes y
comprendiendo sus funcionalidades.

. Adquirir habilidades suficientes y necesarias para poder realizar ejercicios practicos con la ayuda
de la PC, teniendo el criterio para elegir el programa o utilitario conveniente.

. Emplear los conocimientos informaticos aprendidos como herramientas de solucién en distintos




problemas especificos de otras asignaturas.
J Interesarse y seguir indagando con nuevos programas y de esta forma aumentar sus

conocimientos de informatica.

4.2. Objetivos establecidos en el Disefo Curricular

- Conocer la estructura bdsica de los sistemas computacionales.
- Adquirir las habilidades para la operacion del computador utilizando software de aplicacién para

resolucidn de los problemas o realizar informes correspondientes a la especialidad.

4.3. Objetos de conocimiento y Resultados de aprendizaje

Se proponen cinco objetos de conocimiento con sus correspondientes resultados de aprendizaje. Los
mismos son:

Objeto de conocimiento (OC1): Arquitectura de computadoras.

RA1l: Comprende la arquitectura clasica de las computadoras para identificar sus componentes tanto de
hardware como de software, interpretando su funcionamiento como gestor de recursos de los sistemas
informaticos.
* El RA1 se relaciona con las competencias genéricas mencionadas en el punto 3, contribuyendo principalmente ala
generacion de desarrollos tecnoldgicos y/o innovaciones tecnoldgicas de gestion (CG5).

Objeto de conocimiento (0OC2): Procesador de Textos.

RA2: Utiliza el Procesador de Texto para redactar de forma correcta diversos tipo de documentos (informes,
proyectos, etc) reconociendo su importancia en la forma de comunicarse
* El RA2 se vincula con todas la competencias tributadas, teniendo mas injerencia en la CE1

Objeto de conocimiento 3 (OC3): Presentaciones

RA3: Crea presentaciones, para realizar exposiciones de proyectos, trabajos, etc., reconociendo su
importancia para el desarrollo profesional
* EI RA3 y muy similar al resto de los resultados tiene relacidn directa con todas la competencias tributadas pero en
mayor medida con el CE1 a la hora de disefiar, proyectar, modelar y planificar las operaciones y procesos de
produccion, distribucion y comercializacion de productos (bienes y servicios).

Objeto de conocimiento (OC4): Operaciones en planilla de cdlculo:

RA4: Realiza operaciones en planilla de cdlculo, para efectuar analisis de datos avanzados siendo su
aplicacién en los diversos ambitos laborales.
* El RA4 se vincula fuertemente con las todas las competencias tributadas dado que la aplicacidn se utiliza para
disefar, evaluar y verificar cualquier tipo de desarrollo

Objeto de conocimiento 5 (OC5): Gestor de Proyectos:

e RADB: Aplica Gestor de Proyectos, para administrar, controlar, elaborar perfiles de trabajo, asignar tiempo y
recursos, asi como establecer costos y crear informes que muestren el desempefio de un equipo

* EI RAS al igual que los casos anteriores, se relaciona con todas competencias tributadas ya el uso de




esta aplicacidn aplica en cualquier proceso de una organizacion

5. Integracion y articulacion de la asignatura con el area de conocimiento (horizontal y/o vertical), el

nivel de la carrera (horizontal) y el disefo curricular.

La asignatura Informatica | pertenece al nivel | de la carrera y se articula de forma horizontal y vertical
con la mayoria de las materias de la Licenciatura. Los conocimientos que el alumno adquiere sobre el
manejo de los programas (utilitarios) son aplicados para resolver problemas que se presentan en las
distintas dreas y actividades empresariales. Adquieren habilidades tales como la de redactar de forma
profesional trabajos, analizar datos, realizar presentaciones y confeccionar proyectos.

Se articula en forma horizontal con las competencias de las materias del drea de Ciencias Bdasicas tales
como Probabilidad y Estadistica, Andlisis Matemdtico y Algebra

De manera vertical, se articula con materias del mismo Area como Informatica Il asi como con materias

de otras areas.

6. Metodologia de ensefianza

Las clases son tedrico-practica, lo que permite una participacion directa del alumno, adaptandose a las
caracteristicas del estudiante tecnoldgico. Cada clase se organiza a partir de ejes tematicos coordinando
el profesor la participacién en las diferentes etapas o fases de realizacién.

La siguiente tabla describe las metodologias aplicadas en relacién a los resultados de aprendizaje:

Resultado de Aprendizaje 1: Comprende la arquitectura clasica de las computadoras para identificar sus
componentes tanto de hardware como de software, interpretando su funcionamiento como gestor de recursos de
los sistemas informaéticos

Estrategias de ensefianza y Actividades formativas y
Unidad aprendizaje carga horaria
tematica En clase Fuera clase
. e  Exposicion problematizadora y Lectura de apuntes de
L Clase_ Magistral realizacion de preguntas. catedra en aula virtual
interactiva .
lyll e Respuestas de estudiantes.
2. Resolucion de e Presentacion de guia de Consultas a docentes a
Actividades Préacticas ejercicios. través del aula virtual
e  Aplicacion de saberes para
resolucion.

e Interaccion entre docentes
estudiantes a las dudas




|

|

presentadas.

Resultado de Aprendizaje 2: Utiliza el Procesador de Texto para redactar de forma correcta diversos tipo de
documentos (informes, proyectos, etc.) reconociendo su importancia en la forma de comunicarse

1. Clase Magistral
interactiva

e  Exposicion problematizadora y
realizacion de preguntas.
Respuestas de estudiantes.

Lectura de apuntes de
catedra en aula virtual

2. Resolucioén de
Actividades Préacticas

e  Presentacion de guia de
ejercicios.

e Aplicacion de saberes para
resolucion.

e Interaccion entre docentes
estudiantes a las dudas
presentadas.

Consultas a docentes a
través del aula virtual

Resultado de Aprendizaje 3: Crea presentaciones, para realizar exposiciones de proyectos, trabajos, etc.,
su importancia para el desarrollo profesional

reconociendo

1. Clase Magistral
interactiva

e  Exposicion problematizadora y
realizacién de preguntas.
e Respuestas de estudiantes.

Lectura de apuntes de
catedra en aula virtual

2. Resolucion de
Actividades Préacticas

e  Presentacién de guia de
ejercicios.

e  Aplicacion de saberes para
resolucion.

e Interaccién entre docentes
estudiantes a las dudas

Consultas a docentes a
través del aula virtual

presentadas.
3. Elaboracion de producto |e  Orientaciones generales para el Presentacion de avances.
trabajo. Atenci6n de consultas.

e Presentacion de guia operativa.
e  Trabajo en equipo.

Presentacion de resolucion
en el Aula Virtual.

Resultado de Aprendizaje 4: Realiza operaciones en planilla de cdlculo, para efectuar analisis de datos avanzados

siendo su aplicacion en los diversos ambitos

laborales

1. Clase Magistral
interactiva

e  Exposicion problematizadora y
realizacién de preguntas.
e Respuestas de estudiantes.

Lectura de apuntes de
catedra en aula virtual

2. Resolucion de
Actividades Préacticas

e  Presentacion de guia de
ejercicios.

e Aplicacion de saberes para
resolucion.

e Interaccion entre docentes
estudiantes a las dudas
presentadas.

Consultas a docentes a
través del aula virtual

Resultado de Aprendizaje 5: Aplica Gestor de Proyectos, para administrar, controlar, elaborar perfiles de trabajo,
asignar tiempo y recursos, asi como establecer costos y crear informes que muestren el desempefio de un

equipo
1. Clase Magistral e Exposicién problematizadora y Lectura de apuntes de
interactiva realizacion de preguntas. catedra en aula virtual
e Respuestas de estudiantes.
2. Resolucion de e Presentacion de gufa de Consultas a docentes a
VI Actividades Préacticas ejercicios. través del aula virtual
e  Aplicacion de saberes para
resolucion.

e Interaccion entre docentes
estudiantes a las dudas
presentadas.




7. Recomendaciones para el estudio

Describir las principales recomendaciones que se les pueden hacer a los/las estudiantes para abordar el

aprendizaje de la asignatura, teniendo en cuenta la experiencia del cuerpo docente respecto de

desarrollos anteriores son:

Realizar lectura semanal del material aportado por la catedra accesible en el aula virtual de la
asignatura.

Realizar los ejercicios practicos segun la guia que obra en el aula virtual, paralelamente a los
conocimientos impartidos.

Asistir a las clases regularmente

Aprovechar el tiempo de aula para el avance en los trabajos practicos y las consultas al equipo

docente.

8. Metodologia y estrategias de evaluacion

Describir las estrategias de evaluacion previstas durante el desarrollo de la asignatura a lo largo de todo

el periodo asignado (cuatrimestral o anual) que podran ser formativas, sumativas, de proceso,

diagndsticas, autoevaluacidn, evaluacién por pares. Describir los instrumentos y recursos que se

utilizardn en cada instancia de evaluacion (clases, trabajos practicos, proyectos, exposiciones orales,

cuestionarios, portafolios, exdmenes parciales) y todo instrumento que permita al estudiante demostrar

su nivel de desempefio y obtener una retroalimentacién significativa para mejorar. Considerar los

siguientes aspectos:

Evaluacion de cada Resultado de Aprendizaje. Indicar instrumentos de evaluacidn mediante los
cuales se recogeran las evidencias para determinar el nivel de logro de cada resultado de
aprendizaje. (La evaluacion de resultados de aprendizaje, generalmente de caracter integrador,
se puede hacer en forma indirecta o directa. En este ultimo caso, las evidencias surgen de
instrumentos de evaluacién variados). Describir el instrumento a utilizar (rdbricas, listas de
cotejo, etc.).

Condiciones de aprobacidon: en este punto se expresan cudles serdn los requisitos para

aprobacion Directa y No directa, compatible con la normativa vigente.




Resultado de Aprendizaje 1: Comprende la arquitectura clasica de las computadoras para identificar sus
componentes tanto de hardware como de software, interpretando su funcionamiento como gestor de
recursos de los sistemas informaticos

N ‘s Actividades Instrumentos Tipo de
Criterios de evaluacion .. .. < 2
de evaluacion | de evaluacion | evaluacién
1. Comprende el concepto de hardware y conocer los | Resoluciéon de | Rubrica (aula Sumativa, y
componentes principales. cuestionario virtual) formativa.

2. Interpreta conceptos de Sistemas Operativos y sus
utilidades.

Héteroevalu
aciéon

Resultado de Aprendizaje 2: Utiliza el Procesador de Texto para redactar de forma correcta diversos tipo de
documentos (informes, proyectos, etc) reconociendo su importancia en la forma de comunicarse.

s ., Actividades Instrumentos Tipo de
Criterios de evaluacion .. ‘. < .
de evaluaciéon | de evaluacion | evaluacién
1. Aplica las herramientas basicas que proporcionan Resolucién de | Rubrica Sumativa y
los procesadores de textos para elaborar un informe | ejercicios formativa
2. Desarrolla operaciones avanzadas con tablas, Individual

graficos, imagenes.

3. Aplica herramientas avanzadas para control de
revisiones, combinacion de documentos y creacién
de formularios

Resultado de Aprendizaje 3: Crea presentaciones, para

reconociendo su importancia para el desarrollo profesional

realizar exposiciones de proyectos, trabajos, etc.,

Criterios de evaluacion Actividades Instrumentos Tipo de
de evaluaciéon | de evaluacion | evaluacién
1. Identifica las partes esenciales de una diapositiva | Realizacion de | Grillade Sumativa.
y los factores que se han de tener en cuenta para una observacion formativa
conseguir la correcta transmision de la presentacion en Individual y
informacion en una presentacion. grupo. grupal

2. Elabora diapositivas de presentaciones usando las
caracteristicas proporcionadas por el programa y
saber utilizar plantillas ya proporcionadas por el
programa.

3. Comprende las diferentes técnicas animacion y
de transicion entre diapositivas.

4. Disefia una presentacion aplicando las distintas
funcionalidades de la herramienta

Resultado de Aprendizaje 4: Realiza operaciones en planilla de cdlculo, para efectuar analisis de datos
avanzados siendo su aplicacién en los diversos ambitos laborales.

. Tipo de
Criterios de evaluacién Actividades Instrumentos pl .
de evaluacién | de evaluacion | €vVauacion
1. Comprende los conceptos basicos de una hoja de Resolucién de | Rubrica Sumativa y
calculos: formatos de celda, tipo de datos, tipos de | ejercicios formativa
funciones Individual

2. Aplica funciones basicas y avanzadas para
resolucién de problemas

3. Analiza datos a través de filtros, tablas dinamicas,
gréaficos y segmentacién de datos




Resultado de Aprendizaje 5: Aplica Gestor de Proyectos, para administrar, controlar, elaborar perfiles de
trabajo, asignar tiempo y recursos, asi como establecer costos y crear informes que muestren el desempefio

de un equipo.

N ‘s Actividades Instrumentos Tipo de
Criterios de evaluacidon .. . <2
de evaluacion | de evaluacion | evaluacién
1. Identifica los distintos componentes para armar Resolucion de Rubrica Sumativa,
proyecto: tarea, recurso y tiempo. ejercicios formativa
2. Comprende los diversos tipos de tareas y Individual

recursos.
3. Disefia ejemplos de proyectos con las
herramientas de la aplicacion
4. Aplica opciones avanzadas en la formulacién y
seguimiento de un proyecto

Las condiciones de aprobacion conforme a las condiciones establecidas por la Ordenanza Nro. 1549/2016 son:
Condicion para la Aprobacion directa: se evaluaran los RAs propuestos a través de 3 instancias
parciales practicas y 2 trabajos prdctico integradores. Con la aprobacién de los parciales y
trabajos obtendrd la Aprobacién directa
Condicion para la Aprobacion indirecta: para obtener la cursada de la materia bastara con que
apruebe las dos primeras instancias parciales (RA2 y RA4) y el primer trabajo practico integrador.
Condiciones para la No Aprobacion: en el caso de que no apruebe algunas de las dos primeras

instancias parciales, no cursara la materia.

9. Cronograma de clases/trabajos practicos/examenes




Clase Clase
Clase Docente Descripcién del Tema Tedrica | Practica
Marcar segun corresponda
Presentacion de la Materia
Procesador de Texto Word: Introduccion.
Clase 1 | Resggiani Guillermo Generalidades. Historia y distintos tipos de X
procesadores. Menu Inicial,C inta de opciones Inicio:
Portapaleles, Fuente, Parrafo, Estilos y Edicion.
Formatos
s Evaluacién Diagnostica
Clase 2 | Stoklas Cecilia Practica X
Sistemas Operativos:
Explicacion de las diferentes herramientas del SO,
Manejo de archivos a través de carpetas,
budsqueda de archivos, Panel de Control, Papelera
o . de reciclaje, Equipo, Instalacién de impresoras,
Clase 3 Reggiani, Guillermo otras herramientas X
Procesador de Texto - Word:
Cinta de Opciones Disefio, Disefio de P4agina,
Insertar, Vista 'y Tablas.
Clase 4 Stoklas, Cecilia Préactica X
Presentacion de Hardware y Software
Clase 5 Reggiani, Guillermo | Procesador de Texto- Word: ) X
Referencias y Correspondencia — Imagenes vy
graficos
e Stoklas, Cecilia Préactica X
- . Procesador de Texto - Word:
Clase 7 Reggiani, Guillermo | o icién de documentos y Formularios X
Clase 8 Stoklas, Cecilia Practica X
Programa para presentaciones - Power Point:
Introduccion.
Creacion de presentaciones: Uso del asistente
para autocontenido. Plantillas. Presentacion en
blanco. Disefio de presentaciones. Insertar
diapositivas. Formatos. Combinacion de colores.
Cambio de fondos. Insercibn de imagenes,
Clase 9 Reggiani, Guillermo graficos, tablas (predeterminadas, desde archivo, X
ase Word, Excel). Aplicar disefios. Edicién del patrén
de  diapositivas. Efectos de  animacion.
Configuracion de la presentacion: avance
automatico, definicion de tiempos de presentacion
de cada diapositiva. Ensayo de intervalos.
Inmovilizar paneles. Configuracién para imprimir
Clase 10 | Stoklas, Cecilia Préactica X
Planilla Electronica — Excel:
Clase 11 | Reggiani, Guillermo Introduccion. Concepto de planilla electrénica. X
Concepto de celdas. Tipos de datos. Creacion de
una planilla electrénica.




Ingreso de textos, nimeros y formulas. Referencia de

celdas absolutas y relativas. Formato de celdas.

Formatos.
Clase 12 | Stoklas, Cecilia Repaso 1 Parcial
Planilla Electrénica — Excel:
Clase 13 | Reggiani, Guillermo Funciones: SI. Contar.Sl, Buscar V. Gréficos:
Distintos tipos y formatos
Reggiani, Guillermo — _
Clase 14 - ler Parcial
Stoklas Cecilia
Reggiani. Guillermo Planilla Electrénica — Excel:
Clase 15 gglani, Filtros, Tabla Dindmica y otras funciones.
Clase 16 | Stoklas, Cecilia Practica
. . Planilla Electronica — Excel:
Clase 17 | Reggiani, Guillermo | o5 e tableros de control
Clase 18 | Stoklas, Cecilia Practica
Reggiani. Guillermo Planilla Electrénica — Excel:
Clase 19 gglani, Andlisis datos en distinto escenarios
Clase 20 | Stoklas, Cecilia Practica
Creacion de Proyectos — Project:
Conceptos tedricos. Generar un proyecto, tareas y
Clase 21 | Reggiani, Guillermo recursos.
Clase 22 | Stoklas, Cecilia Repaso 2 Parcial
Reggiani, Guillermo Creacion de Proyectos — Project:
Clase 23 ’ Andlisis y Seguimiento. Diversos diagramas
Reggiani, Guillermo - 2do Parcial
Clase 24 . 0 Farca
Stoklas, Cecilia
Creacién de Proyectos— Project:
Clase 25 | Reggiani, Guillermo Administracién de calendarios, vistas e informes
distintos modelos y alternativas de proyectos
Clase 26 | Stoklas, Cecilia Practica
Clase 27 | Reggiani, Guillermo Creacion de Proyectos: repaso general
Clase 28 | Stoklas, Cecilia Préctica. Evaluacion de trabajos integradores
Clase 29 | Reggiani, Guillermo | Préactica. Evaluacion de trabajos integradores
Reggiani, Guillermo .
Clase 30 - 3er Parcial
ase Stoklas, Cecilia
Clase 31 Reggiani, Guillermo | pacuperatorios




Stoklas, Cecilia

Clase 32 Entrega de Calificaciones X

Reggiani, Guillermo

Stoklas, Cecilia

10. Recursos necesarios

Los recursos necesarios para el desarrollo de la asignatura son::

Aula para actividades presenciales.

Centro de cOmputos

Aula Virtual para actividades hibridas y remotas.

Disponibilidad de plataforma, conectividad y equipamiento para acciones de hibridacién.
Proyector multimedia y notebook (o similar).

Conectividad a Internet

Otros.




11. Funcién Docencia

11.1 Reuniones de asignatura y area

Para evaluar la marcha del curso y respuesta de los y las estudiantes se realizardn reuniones semanales

entre el profesor y auxiliar.

11.2 Orientacion de las y los estudiantes

No prevé trabajos de campos la asignatura.

11.3. Atencion de las y los estudiantes

El cronograma de clases (que se presenta en el punto 9) estd a disposicidon de las/los estudiantes en el
aula virtual (AV). Ademas de las clases previstas, la catedra mantiene un canal de comunicacion abierto a
través de las herramientas del AV y de ser necesario habilita clase de consultas en fechas cercanas a las

instancias de evaluacion.

12. Proyecto de Investigacion en el que participa (si corresponde).

Nombre del Proyecto:

Grupo de Investigacion:

Director:

Tipo de proyecto:

Fecha de Inicio: Fecha de Finalizacion:

12. 1 Impacto del proyecto de investigacion en la catedra.

Describir de qué manera impacta las actividades de investigacidn en los contenidos impartidos por la

catedra.

13. Informacion Complementaria funcion Investigacion y Extension (si corresponde)

13.1. Lineamientos de Investigacion de la catedra

Para introducir a las/os estudiantes a las actividades de investigacién que realiza la catedra. Se
recomienda incorporar al Programa analitico de la asignatura los lineamientos de investigacidn en los

cuales la asignatura este participando.




13.2. Lineamientos de Extension de la catedra

Para introducir a las/os estudiantes a las actividades de Extensidn que realiza la catedra. Se recomienda
incorporar al Programa analitico de la asignatura los programas de Extensidn en los cuales la asignatura

este participando.

13.3. Actividades en las que pueden participar las/os estudiantes

Incluir todas aquellas instancias en las cuales las/os estudiantes puedan incorporarse como participantes
activos tanto en proyectos de investigacién como de extensidn, en la asignatura o mediante el trabajo

conjunto con otras asignaturas.

14. Contribucion de la asignatura a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS - opcional)

Describir la incorporacion del tema ODS en las asignaturas, identificando cual se aborda, y en caso de

corresponder, las metas e indicadores propuestos.
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Mg. Guillermo H. Reggiani




