Fundamentos de Informatica
Planificacion Ciclo lectivo 2023

1. Datos administrativos de la asignatura

Departamento: Ciencias Basicas Carrera: Ingenieria Civil, Eléctrica y
Mecanica
Asignatura: Fundamentos de Informatica
Nivel de la carrera: 1 Duracién: Cuatrimestral
Bloque curricular: Ciencias Basicas
Carga horaria presencial |3 Carga Horaria total: |48
semanal:
Carga horaria no presencial |0 % horas no 0
semanal (si correspondiese): presenciales:
(si correspondiese)
Profesor/es Profesora Adjunta Dedicacion: Simple
Titular/Asociado/Adjunto: Mg. Lic. Andrea Lépez
Auxiliar/es de 12/JTP: Lic. Carina Raponi Dedicacién: Simple

2. Fundamentacion y andlisis de la asignatura

Esta asignatura brinda a los estudiantes de Ingenieria Civil, Mecanica y Eléctrica conocimientos
esenciales en relacion al Hardware y Software, Sistema Operativo, los utilitarios mas utilizados y la
creacion de programas de computadoras, que les brindaran herramientas indispensables para la
automatizacidn y resolucién de tareas Ingenieriles en forma eficiente. Los utilitarios que se ensefian son
procesador de textos, planilla de calculo y base de datos como asi también los conceptos basicos de
Programacion. Cada estudiante adquiere las caracteristicas de cada utilitario, las aplica mediante
trabajos practicos guiados y compara la forma de resolver los problemas en las distintas aplicaciones,
aprendiendo los fundamentos y principios que requieren las soluciones vélidas en cada aplicacion. A su
vez utilizan las herramientas aprendidas para resolver problemas mediante la implementacién de un

modelo computacional a partir de un modelo matematico del problema en cuestién. Todo lo anterior




contribuye al futuro ejercicio de la profesidn de la ingenieria.

3. Relacidn de la asignatura con el Perfil de Egreso de la carrera, las Actividades Reservadas, los

Alcances, las Competencias de Egreso y su tributacion.

La enseiianza de la informdtica en Ingenieria Civil, Mecdnica y Eléctrica proporciona a las y los
estudiantes habilidades esenciales que mejoran su capacidad para disefiar, analizar y optimizar sistemas
complejos, ademas de prepararlos para abrazar la innovacidn tecnolégica y trabajar de manera eficiente
en equipos interdisciplinarios para abordar proyectos inteligentes y sostenibles

Podemos enumerar las siguientes razones para su justificacion: (1) Automatizacién de procesos: La
informatica permite automatizar tareas repetitivas y calculos complejos, lo que es esencial en ingenieria
para el disefio y andlisis de estructuras, sistemas mecdanicos y eléctricos. Esto aumenta la eficiencia y
reduce errores humanos. (2) Modelado y simulacion: La informdatica ofrece herramientas para modelar y
simular sistemas, lo que permite a las y los estudiantes probar disefios tedricos antes de llevarlos a la
practica. Esto ahorra tiempo y recursos en el desarrollo de proyectos. (3) Analisis de datos: Los
ingenieros y las ingenieras de todas las disciplinas deben lidiar con grandes conjuntos de datos. La
informatica capacita a las y los estudiantes para analizar datos de manera efectiva y tomar decisiones
basadas en evidencia, lo que es crucial para la toma de decisiones informadas en proyectos de
ingenieria. (4) Control y automatizacion de sistemas: En ingenieria eléctrica y mecanica, la informatica es
esencial para la programacién y control de sistemas automatizados y dispositivos electrénicos. Las y los
estudiantes deben comprender la programacion para trabajar en proyectos de control y automatizacion.
(5) Innovacidn tecnoldgica: La informatica es fundamental en la creacién y desarrollo de tecnologias
emergentes. (6) Colaboracion interdisciplinaria: La informatica es un lenguaje comun en la ingenieria, lo
que facilita la colaboracidn entre ingenieros civiles, mecanicos y eléctricos. Las y los estudiantes que

dominan la informatica pueden comunicarse de manera mas efectiva en proyectos interdisciplinarios.

Vinculacién de la Asignatura con las actividades reservadas, alcances de titulo y competencias:

En Ingenieria Civil: La AR1 esta tributada con la capacidad de calcular (mencionado también en AL3, CEO1,

CEO03) y la AR2 con la capacidad de controlar y proyectar (mencionado también en AL4, AL5, CEO1, CEO3,
CEO4 y CE17). Ambas actividades estan relacionadas indirectamente por los resultados de aprendizaje y
que las mismas se desarrollaran mediante el uso de las plataformas de hardware y software ensefiadas

en la asignatura. El calculo, control y proyeccidn se trabajardan usando computadora.

En Ingenieria Eléctrica: La AR1 estd tributada con la capacidad de calcular (mencionado también en ALl y




CES.1) y la AR2 con la capacidad de controlar y proyectar (mencionado también en AL1 y AL2). Ambas
actividades estan relacionadas indirectamente por los resultados de aprendizaje y que las mismas se
desarrollardn mediante el uso de las plataformas de hardware y software ensefadas en la asignatura. El

calculo, control y proyeccion se trabajaran usando computadora.

En Ingenieria Mecdnica: La AR1 estd tributada con la capacidad de calcular (mencionado también en AL1,

AL6 y CE1.2) y la AR2 con la capacidad de controlar y proyectar (mencionado también en AL1 y AL6).
Ambas actividades estan relacionadas indirectamente por los resultados de aprendizaje y que las mismas
se desarrollardn mediante el uso de las plataformas de hardware y software ensefiadas en la asignatura.

El calculo, control y proyeccién se trabajardan usando computadora.

Seguidamente se detallan las Competencias y el Nivel de tributacién en cada una.

Competencias especificas de la Competencias genéricas Ccmpt_atenmaE {g:_anerlc;aE
carrera (CE) tecnologicas (CG) EOCI_E”EET politicas y
actitudinales (C5)

INGENIERIA CIVIL (En acuerdo con la Ordenanza 1853 de 2022):

CE1l: Mivell CGE1: Nivell CG7: Nivel 1

CE3: Nivell CG4: Nivell CG9: Nivel 1

CE4: Nivell — —

CE17: Nivell — —

INGENIERIA ELECTRICA (En acuerdo con la Ordenanza 1873 de 2022):

CE1.1: Nivel 1 CGE1: Nivell CG7: Nivell

CE9.1: Nivell CG4: Nivell CGE9: Nivell

INGENIERIA MECANICA (En acuerdo con la Ordenanza 1901 de 2022):

CE1.1: Nivell CG1: Nivell CG7: Nivell

CE1.2: Nivell

CE6.1: Nivell CG4: Nivell CG9: Nivell

Estas competencias se vinculan con las AR y AL mencionadas y en esta asignatura se brindan
orientaciones introductorias en saberes y herramientas para su desarrollo a través de procesos
informaticos en relacién a la profesién.

4. Proposito, objetivos y resultados de aprendizaje

4.1. Propdsito

Esta asignatura brinda a las y los estudiantes herramientas y saberes informaticos sélidos que impacten
positivamente en el estudio de problemas de la ingenieria mecanica, civil y eléctrica desde la aplicacion

de su concepcion tedrica-practica hacia un aprendizaje continuo y auténomo, mediante el uso de




computadoras. El manejo de utilitarios y lenguajes de programacion le permitird adaptarse en el futuro
tanto a tareas operativas de ingenieria como a tareas de gestion de personal. El conocimiento de
hardware y sistemas operativos le permitird adaptarse a nuevos tipos de computadoras especializadas y
comprender el funcionamiento de las mismas. El uso de utilitarios le permitira la redaccién de informes,
realizacion de célculos avanzados y el manejo de datos en la gerencia de personal y proyectos a cargo. La
capacidad de programar en lenguajes de programacién de alto nivel con interfaces graficas permitira la

programacion de simulaciones de sistemas complejos.

4.2. Objetivos establecidos en el Diseiio Curricular

Ingenieria Civil (Ordenanza 1853, pp. 53-54):

Objetivos:

¢ Conocer, evaluar, aplicar utilitarios, herramientas informaticas sencillas e integradas para resolver
problemas, disefiar obras, sistemas y procesos de la Ingenieria Civil.

¢ Conocer los componentes y funciones de los ordenadores, sus sistemas operativos.

e Utilizar TIC’s, utilitarios, herramientas informaticas sencillas para elaborar y presentar

informes, documentos de obra y estudios relacionados con la ingenieria civil descriptos en AR1.

¢ Conocer los softwares de especialidad para el desarrollo de tareas integradoras e interdisciplinarias.

e Elaborar documentos de obras en formato digital y reconocer y aplicar las técnicas de gestidn digital de
la informacion y documentos de obra.

¢ Evidenciar habilidad en el uso de vocabulario técnico.

Ingenieria Eléctrica (Ordenanza 1873, pp. 47-48):

Objetivos:

¢ Adquirir la capacidad de evaluar alternativas y resolver situaciones problematicas utilizando la
programacion como herramienta.

e Utilizar la informatica para el desarrollo de tareas integradoras e interdisciplinarias.

¢ Adquirir conocimiento de un lenguaje de alto nivel como el C++.

¢ Evidenciar habilidad en el uso de vocabulario técnico.

Ingenieria Mecanica (Ordenanza 1901, pp. 46-47):

Objetivos:
- Identificar las caracteristicas de una computadora.
- Distinguir utilitarios y software apropiado para cada necesidad de la ingenieria.

- Aplicar criterios basicos al disefio de algoritmos.




4.3. Objetos de conocimiento y Resultados de aprendizaje

e OC1: Estructura de una computadora
RA1: [Reconoce] + [la estructura de una computadora] + [ para comprender su funcionamiento,
tanto a nivel fisico como su operatividad] + [ analizando sus componentes internos, periféricos y

el sistema operativo].

Tributacién en Ingenieria Civil: EIl RA1 se relaciona con la competencia CE17. Se tributa mediante la
solucidon de problemas de gestién de archivos y equipos informaticos estudiando su problematica y
medidas asociadas. Se tributa indirectamente a la competencia CG9 al realizar la ejercitacion que pide
explorar funcionalidades del sistema operativo. Respecto de los objetivos tributa a Conocer los
componentes y funciones de los ordenadores, sus sistemas operativos. Respecto de los contenidos

minimos, tributa a Estructura de una computadora. Entorno de computacion.

Tributacion en Ingenieria Eléctrica: EIl RA1 se relaciona con la competencia CG9 e indirectamente se
tributa a CE1.1 y CE9.1 ya que el disefio, control, calculo de sistemas se realizard usando computadoras.
Respecto de los objetivos, tributa a Utilizar la informdtica para el desarrollo de tareas integradoras e
interdisciplinarias y a Evidenciar habilidad en el uso de vocabulario técnico. Respecto de los contenidos

minimos, tributa a Estructura de una computadora.

Tributacion en Ingenieria Mecdnica: El RA1 se relaciona con la competencia CG9 y tributa a las
competencias CE1.1y CE6.1 ya que se estudian dispositivos fisicos de hardware. Respecto de los objetivos
tributa a Identificar las caracteristicas de una computadora. Respecto de los contenidos minimos, tributa

a Caracteristicas y pardmetros de una computadora para uso en ingenieria.

e OC2: Procesador de texto
RA2: [Utiliza] + [un procesador de texto con controles visuales] + [para construir informes
técnicos, monografias y documentos] + [teniendo en cuenta las normas de formato de

documentos usadas en ingenieria].

Tributacion en Ingenieria Civil: El RA2 se relaciona con las competencias CG1, CG7 y CG9. El RA2 también
tributa indirectamente a las competencias CEQ1, CEO03, CEQ4, y CE17 ya que los conceptos dados en

procesador de textos como estructuracion de documentos atraviesan transversalmente al disefio de




todos los documentos de obra. Respecto de los objetivos, se tributa a Utilizar TIC's, utilitarios,
herramientas informdticas sencillas para elaborar y presentar informes, documentos de obra y estudios
relacionados con la ingeniera civil descriptos en AR1; Elaborar documentos de obras en formato digital y
reconocer y aplicar las técnicas de gestion digital de la informacién y documentos de obra, y Evidenciar
habilidad en el uso de vocabulario técnico. Respecto de los contenidos minimos, se tributa a Utilitarios.

Aplicacion a los documentos de obras, y Herramientas de visualizacion.

Tributacion en Ingenieria Eléctrica: EIl RA2 se relaciona con las competencias CG1, CG7 y CG9 e
indirectamente a CE1.1. Se tributa mediante el uso de la tecnologia de procesador de textos que
atraviesa transversalmente todos los documentos de obra y la utilizacién de todos los softwares de uso
general y especifico. Respecto de CG1 se tributa porque permite la documentacién de la especificacion
del problema, de su proceso de solucidn y respuesta. Se tributa a CG7 y CG9 ya que el alumno debe
realizar la ejercitacion por su cuenta con retroalimentacién de los docentes. Respecto de los objetivos, se
tributa a Utilizar la informdtica para el desarrollo de tareas integradoras e interdisciplinarias, y Evidenciar

habilidad en el uso de vocabulario técnico. Respecto de los contenidos minimos, se tributa a Utilitarios.

Tributacién en Ingenieria Mecanica: El RA2 se relaciona con las competencias CG1, CG7 y CG9 (ver
justificacién para Ingenieria Civil). Se tributa también indirectamente a CE6.1 ya que las competencias
derivadas del uso del procesador de textos (tipos de documento, edicidn de texto e imagenes, formatos
de texto e imagen, estructuracion de documentos) atraviesan transversalmente el uso de todos los
programas de aplicacion. Respecto de los objetivos, se tributa a Distinguir utilitarios y software apropiado
para cada necesidad de la ingenieria. Respecto de los contenidos minimos, se tributa a Utilitarios y

Software de especialidad.

e 0OC3: Planilla de calculos
RA3: [Crea] + [planilla de calculos] + [para automatizar calculos ingenieriles] + [mediante el uso

de formulas, funciones y graficos parametrizados].

Tributacion en Ingenieria Civil: El RA3 se relaciona con las competencias CE01, CE03, CG1, CG9. La planilla
de célculos permite automatizar calculos matematicos discretos, matriciales, y estadisticos. Estos calculos
estaran ligados a las AR1 y AR2. Se tributa mediante la asociacion de problemas basicos de matematica y
estadistica que derivan en problemas de la ingenieria y el control de proyectos, a través del cdmputo de
expresiones matematicas complejas, andlisis de expresiones légicas complejas, cdlculos matriciales,

resolucidn de sistemas de ecuaciones lineales, y andlisis estadisticos en forma cuantitativa y grafica.




Respecto de los objetivos, se tributa a Conocer, evaluar, aplicar utilitarios, herramientas informdticas
sencillas e integradas para resolver problemas, disefiar obras, sistemas y procesos de la Ingenieria Civil;
Conocer los softwares de especialidad para el desarrollo de tareas integradoras e interdisciplinarias;
Elaborar documentos de obras en formato digital y reconocer y aplicar las técnicas de gestion digital de la
informacion y documentos de obra; Evidenciar habilidad en el uso de vocabulario técnico. Respecto de
los contenidos minimos, se tributa a Utilitarios; Aplicacion a los documentos de obras; Tablas, funciones

de libreria; Herramientas de visualizacion.

Tributacion en Ingenieria Eléctrica: El RA3 se relaciona con las competencias CG1, CG7, y CG9. La planilla
de calculos permite automatizar calculos matematicos discretos, matriciales, y estadisticos. Estos calculos
estaran ligados a las AR1 y AR2. Se tributa mediante la asociacion de problemas basicos de matematica y
estadistica que derivan en problemas de la ingenieria y el control de proyectos, a través del computo de
expresiones matematicas complejas, andlisis de expresiones légicas complejas, cdlculos matriciales,
resolucidon de sistemas de ecuaciones lineales, y andlisis estadisticos en forma cuantitativa y grafica.
Respecto de los objetivos, se tributa a Utilizar la informdtica para el desarrollo de tareas integradoras e
interdisciplinarias; Evidenciar habilidad en el uso de vocabulario técnico. Respecto de los contenidos

minimos, se tributa a Utilitarios. Software de especialidad.

Tributacion en Ingenieria Mecanica: El RA3 se relaciona con las competencias CG1, CG7 y CG9. También
se relaciona con las competencias especificas CE.1.2 y CE.6.1. La planilla de calculos permite automatizar
calculos matemadticos discretos, matriciales, y estadisticos. Estos calculos estaran ligados a las AR1 y AR2.
Se tributa mediante la asociacién de problemas bdsicos de matematica y estadistica que derivan en
problemas de la ingenieria y el control de proyectos, a través del computo de expresiones matematicas
complejas, analisis de expresiones logicas complejas, calculos matriciales, resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales, y analisis estadisticos en forma cuantitativa y grafica. Respecto de los objetivos, se
tributa a Distinguir utilitarios y software apropiado para cada necesidad de la ingenieria. Respecto de los
contenidos minimos, se tributa a Utilitarios y Software de especialidad; Sistemas de computo numérico.
e (CA4: Bases de datos
RA4: [Disefa] + [bases de datos relacionales] + [para la gestién de informacién de obras y

proyectos de ingenieria] + [usando un programa gestor de bases de datos relacionales].

Tributacion en Ingenieria Civil: El RA4 se relaciona indirectamente con las competencias CE04 y CE17.
Indirectamente se relaciona con CG9. Las bases de datos son herramientas utiles para el control de

proyectos de ingenieria, ya que permiten el almacenamiento, organizacién y gestion de gran cantidad de




informacidn. Algunas de las principales funciones y ventajas de las bases de datos para el control de
proyectos de ingenieria son: (1) Almacenamiento de informacion: Las bases de datos permiten el
almacenamiento de gran cantidad de informacidon de manera organizada y estructurada. Esto incluye
informacidn sobre los proyectos en si, asi como también informacién sobre los recursos utilizados, los
costos, el personal involucrado, entre otros aspectos. (2) Acceso a la informacién: Las bases de datos
permiten un acceso rapido y facil a la informacién almacenada. Esto es especialmente atil cuando se
necesitan hacer consultas especificas sobre el proyecto, por ejemplo, para conocer el estado actual del
proyecto, los recursos disponibles, las tareas pendientes, entre otros aspectos. (3) Actualizacién de la
informacidn: Las bases de datos permiten la actualizacidn de la informacién de manera sencilla y répida.
Esto es muy importante en proyectos de ingenieria, donde la informacion puede cambiar
constantemente y es necesario estar actualizado en todo momento. (4) Gestion de riesgos: Las bases de
datos permiten la gestién de riesgos de manera mas eficiente. Esto incluye la identificacidon de riesgos
potenciales, la evaluacién de su impacto en el proyecto y la implementacidon de medidas para mitigarlos.
(5) Control de costos: Las bases de datos permiten un control mas preciso de los costos del proyecto, ya
qgue permiten el seguimiento de los gastos y la identificacidon de dreas donde se pueden reducir costos. (6)
Mejora de la eficiencia: Las bases de datos permiten una gestion mas eficiente del proyecto, lo que puede
traducirse en una mayor eficiencia en la ejecucidon del proyecto y en la optimizacién de los recursos
utilizados. Respecto de los objetivos, se tributa a Conocer, evaluar, aplicar utilitarios, herramientas
informdticas sencillas e integradas para resolver problemas, disefiar obras, sistemas y procesos de la
Ingenieria Civil; Conocer los componentes y funciones de los ordenadores, sus sistemas operativos; Utilizar
TIC’s, utilitarios, herramientas informdticas sencillas para elaborar y presentar informes, documentos de
obra y estudios relacionados con la ingeniera civil descriptos en AR1; Conocer los softwares de
especialidad para el desarrollo de tareas integradoras e interdisciplinarias; Elaborar documentos de obras
en formato digital y reconocer y aplicar las técnicas de gestion digital de la informacion y documentos de
obra; Evidenciar habilidad en el uso de vocabulario técnico. Respecto de los contenidos minimos, se

tributa a Utilitarios; Aplicacion a los documentos de obras; Introduccion a los softwares de especialidad.

Tributacion en Ingenieria Eléctrica: El RA4 se relaciona con la competencia CE1.1 en forma indirecta, y a
las CG1 y CG9Y. Para la justificacién de tributacion ver la justificacion arriba para la Ingenieria Civil.
Respecto de los objetivos, se tributa a Utilizar la informdtica para el desarrollo de tareas integradoras e
interdisciplinarias; Evidenciar habilidad en el uso de vocabulario técnico. Respecto de los contenidos

minimos, se tributa a Utilitarios; Software de especialidad.

Tributacion en Ingenieria Mecdnica: El RA4 se relaciona con las competencias CG1 y CG9. Indirectamente




tributa a la competencia CE1.2. Ver justificacién en Ingenieria Civil. Respecto de los objetivos, se tributa a
Distinguir utilitarios y software apropiado para cada necesidad de la ingenieria. Respecto de los
contenidos minimos, se tributa a Utilitarios y Software de especialidad.
e (OC5: Disefo de algoritmos y Programacion
RAS: [Implementa] + [algoritmos y programacion de computadoras] + [para construir programas

ejecutables basicos que permitan resolver problemas de gestion de datos y calculos numéricos] +

[usando un ambiente de programacion visual]

Tributacidén en ingenieria: La programacion de computadoras es una herramienta fundamental para la
ingenieria, ya que permite la automatizacién de procesos, el analisis de datos y la creacién de soluciones
especificas para problemas complejos. La programaciéon de computadoras en ingenieria esta relacionada
a:

(1) Automatizacién de procesos: La programacién permite la automatizacién de procesos repetitivos, lo
qgue puede ahorrar tiempo y reducir errores en la ejecucion de tareas. Por ejemplo, se pueden programar
procesos de simulacién, andlisis de datos y disefio, lo que facilita la ejecucidn de estos procesos y permite
que el ingeniero se enfoque en tareas mds complejas. (2) Analisis de datos: La programacion permite el
analisis de grandes conjuntos de datos de manera mas eficiente y precisa. Con herramientas de
programacion se pueden crear algoritmos y modelos matematicos que permiten analizar datos complejos
y extraer informacién util para la toma de decisiones en ingenieria. (3) Disefio de soluciones especificas:
La programaciéon permite el diseiio y la creacidon de soluciones especificas para problemas complejos. Al
programar una solucion, se pueden considerar multiples variables y restricciones, lo que permite
encontrar soluciones mas precisas y 6ptimas. (4) Simulacién: La programacién permite la simulacién de
situaciones complejas y la evaluacion de diferentes escenarios. Por ejemplo, se pueden crear
simulaciones de procesos industriales, sistemas mecanicos, eléctricos o electrénicos, lo que permite
evaluar el rendimiento del sistema en diferentes condiciones y optimizar su disefio. (5) Eficiencia: La
programacion permite la optimizacién de procesos y la mejora de la eficiencia en la ejecucion de tareas.
Con herramientas de programacion se pueden crear algoritmos y modelos matematicos que permiten

encontrar soluciones mas eficientes y rdpidas para problemas especificos.

Tributacion en Ingenieria Civil: El RA5 se relaciona con las competencias CG1 y CG9. Con respecto a las
competencias especificas se relaciona con CEO1, CEO3 y CE17. Respecto de los objetivos, se tributa a
Conocer, evaluar, aplicar utilitarios, herramientas informdticas sencillas e integradas para resolver
problemas, disefiar obras, sistemas y procesos de la Ingenieria Civil, Conocer los softwares de

especialidad para el desarrollo de tareas integradoras e interdisciplinarias. Respecto de los contenidos




minimos, se tributa a Introduccion a la programacion.

Tributacion en Ingenieria Eléctrica: El RA5 se relaciona con las competencias CG1 y CG9 y se relacionan
independientemente con CE1.1. y CE9.1 a través de la solucion de problemas como los planteados en la
justificacion mas arriba. Respecto de los objetivos, se tributa a Adquirir la capacidad de evaluar
alternativas y resolver situaciones problemdticas utilizando la programacion como herramienta; Adquirir
conocimiento de un lenguaje de alto nivel como el C++ (en el caso del acercamiento de nuestra materia se
usa el lenguaje de programacién Visual Basic .NET que tiene caracteristicas técnicas similares a C++ pero
tiene una sintaxis mas simple que lo hace mas apropiado para la ensefianza inicial de la programacion).
Respecto de los contenidos minimos, se tributa a Algoritmos de programacion; Introduccion al disefio de

algoritmos y Iégica de programacion.

Tributacion en Ingenieria Mecanica: El RA5 se relaciona con las competencias CG1 y CG9 y a las
especificas CE1.2 y C6.1 (Ver justificacion de la tributacidon arriba). Respecto de los objetivos, se tributa a
Aplicar criterios bdsicos al disefio de algoritmos. Respecto de los contenidos minimos, se tributa a
Algoritmos de programacion; Introduccion al disefio; Légica y lenguaje de programacion; Sistemas de

computo numérico; Aplicaciones a sistemas de control.

5. Integracion y articulacion de la asignatura con el area de conocimiento (horizontal y/o vertical), el

nivel de la carrera (horizontal) y el disefo curricular.

Fundamentos de Informatica es una asignatura troncal de primer afo de las carreras Ingenieria Civil,
Eléctrica y Mecanica, por lo tanto, no cuenta con asignaturas correlativas previas, y como forma parte del
conjunto de asignaturas basicas, su importancia radica en que los contenidos se basaran directa o
transversalmente a las asignaturas posteriores que afianzaran el perfil del egresado.

Luego, las areas de aplicacidn de los problemas que se resuelven durante el cursado de la misma se hacen
con respecto a otras asignaturas del area que las y los estudiantes se encuentran cursando paralelamente
o con respecto a conocimientos generales (de etapas anteriores como el nivel secundario). Por ejemplo,
se muestra cédmo graficar funciones de una variable (problema de Analisis Matematico) se pueden
resolver sistemas de ecuaciones lineales (problema de Algebra) y la realizacién de informes que son
necesarios en la materia Ingenieria y Sociedad.

También, ya que lo aprendido en esta asignatura deberia poder aplicarse a la resolucién de problemas en

las asignaturas posteriores, es por ello que se muestra cémo resolver problemas avanzados.




En sintesis, el énfasis en la resolucion de los problemas abordados en clase se pone en la parte

tecnoldgica asociada a la computacién, pero sin dejar de relacionarlo con los contenidos que cada

estudiante verd en asignaturas posteriores. Fundamentos de Informatica es una asignatura inicial de las

carreras Ingenieria Civil, Eléctrica y Mecdnica y, al ser una asignatura bdasica, su importancia radica en que

se basardn directa o transversalmente los contenidos de las asignaturas posteriores que afianzardn el

perfil del egresado.

El enfoque netamente practico de la asignatura junto con la adquisicién de nociones fundamentales de

computacion le permitira a la o el estudiante, como posterior egresado, adquirir la capacidad de aprender

por cuenta propia el manejo de nuevas herramientas computacionales. Y de esta manera, encarar

satisfactoriamente la futura adaptacidn a los cambios en la tecnologia informatica.

6. Metodologia de ensefianza

periféricos y el sistema operativo].

Resultado de Aprendizaje 1: [Reconoce] + [la estructura de una computadora] + [ para comprender su

funcionamiento, tanto a nivel fisico como su operatividad] + [ analizando sus componentes internos,

Unidad tematica

Estrategias de
ensefianzay

aprendizaje

Actividades formativas

En clase Fuera de clase

Componentes de una
computadoray

Sistema operativo

Clases magistrales con
soporte de material
fisico y audiovisual y

pizarra.

Relacidn del tema de Organizacion de conceptos y

manera oral e €asos.
interactiva entre
docentes y estudiantes | Complemento con lectura de
con saberes previos. material elaborado por la
catedra (en aula virtual).
Explicaciones de
conceptos no Complemento con
conocidos visualizacién de videos del
aula virtual para reforzar los
Visualizaciones de conceptos

videos ilustrativos




Observacion de
componentes fisicos de
una computadora
Aplicaciones a Aplicacién en las

problemas de gestidn | computadoras de los

de archivos y estudiantes la gestion de
configuracion del archivos y carpetas como la
equipo. configuracion del equipo
Clase Invertida, Ejercitacion en clase de | Resolucién de ejercitacion
con presentacién guias de trabajos mediante trabajos practicos
previa de videos para | practicos subidos al aula virtual.
ser analizados y
ejercitados Consulta a docentes mediante

foro de aula virtual.

Resolucién de ejercicios con

software especifico.

Resultado de Aprendizaje 2: [Utiliza] + [un procesador de texto con controles visuales] + [para construir
informes técnicos, monografias y documentos] + [teniendo en cuenta las normas de formato de

documentos usadas en ingenieria].

Unidad tematica Estrategias de Actividades formativas

ensefianzay
o En clase Fuera de clase
aprendizaje

Procesador de Texto Clases magistrales con | Exposicidn del tema de | Complemento con lectura de
soporte de material manera interactiva apuntes adicionales realizado
audiovisual y pizarra. |entre docentesy por la catedra.

estudiantes y
aplicacion de lo visto | Organizacion de conceptos y

con ejemplos en la casos.




computadora

Complemento con
visualizacion de videos para
reforzar los conceptos vistos

en clase .

Resolucién de
ejemplos de manera
colaborativay de
manera auténoma por

parte de estudiantes.

Aplicacién de
herramientas
apropiadas para la
resolucidn de
ejercicios planteados,
de manera auténoma

y colaborativa.

Aplicacidn de saberes
para resoluciéon de
ejercicios mediante

software especifico.

Consultas al profesor y
ayudante de las dudas
que surjan de la
ejercitacion en las

computadoras

Resolucidn de ejercitacion
mediante trabajo practico

individual.

Resolucidn de ejercicios con

software especifico.

Consulta a docentes mediante

foro de aula virtual.

Resultado de Aprendizaje 3: [Crea] + [planilla de calculos] + [para automatizar célculos ingenieriles] +

[mediante el uso de férmulas, funciones y graficos parametrizados].

Unidad tematica

Estrategias de
ensefianzay

aprendizaje

Actividades formativas

En clase

Fuera de clase

Planilla de Célculo

Clases

ejemplificadoras y

Resolucion de

problemas de manera

Visualizacidn de pizarras

digitales de lo realizado en




explicativas en el
software con
proyeccidn audiovisual
y soporte de material
realizado por la

catedray pizarra.

interactiva entre
docentes y estudiantes
con revision de

saberes previos.

Preguntas
problematizadoras de
cémo aplicar las

herramientas vistas

clase
Complemento con lectura de
apuntes realizados por la

catedra.

Complemento con
visualizacion de videos para
reforzar los conceptos vistos

en clase.

Resolucién de
ejercicios de manera
colaborativay de
manera auténoma por

parte de estudiantes.

Ejercitacion en clase
de manera

colaborativa.

Aplicacidn de saberes
para resolucion de
ejercicios mediante

software especifico.

Consultas al profesor y
ayudante de las dudas
que surjan de la
ejercitacion en las

computadoras

Resolucidn de ejercitacion
mediante trabajos practicos

subidos al aula virtual

Resolucidn de ejercicios con

software especifico.

Consulta a docentes

mediante foro de aula virtual.




Resultado de Aprendizaje 4: [Disefia] + [bases de datos relacionales] + [para la gestion de informacidon de

obras y proyectos de ingenieria] + [usando un programa gestor de bases de datos relacionales].

Unidad tematica

Estrategias de
ensefianzay

aprendizaje

Actividades formativas

En clase

Fuera de clase

Base de Datos

Clases
ejemplificadoras y
explicativas en el
software con
proyeccion audiovisual
y soporte de material
realizado por la

catedray pizarra.

Exposicion del tema de
manera interactiva
entre docentes y
estudiantes con
revisiéon de saberes

previos.

Preguntas
problematizadoras de
cémo aplicar las

herramientas vistas

Visualizacidn de pizarras
digitales de lo realizado en

clase

Complemento con lectura de

bibliografia y diapositivas.

Complemento con
visualizacion de videos para
reforzar los conceptos vistos

en clase.

Resolucién de
ejercicios de manera
colaborativay de
manera auténoma por

parte de estudiantes.

Ejercitacion en clase
de manera

colaborativa.

Aplicacién de saberes
para resolucion de
ejercicios mediante

software especifico.

Consultas al profesor y
ayudante de las dudas
que surjan dela
ejercitacion en las

computadoras

Resolucidn de ejercitacion
mediante trabajos practicos

subidos al aula virtual.

Visualizacién de ejemplos

desarrollados para su analisis

Resolucidn de los ejercicios

con software especifico.

Consulta a docentes mediante

foro de aula virtual.




Resultado de Aprendizaje 5: [Implementa] + [algoritmos y programacién de computadoras] + [para

construir programas ejecutables basicos que permitan resolver problemas de gestién de datos y calculos

numeéricos] + [usando un ambiente de programacion visual].

Unidad tematica

Estrategias de
ensefianzay

aprendizaje

Actividades formativas

En clase

Fuera de clase

Disefio de algoritmos y

Programacion

Clases invertidas y
luego magistrales con
soporte de material
audiovisual y la

pizarra.

Didlogo sobre la
comprension del
material visto y
exposicion del tema de
manera interactiva
entre docentes y

estudiantes

Preguntas
problematizadoras de
cémo aplicar las

herramientas vistas

Visualizacion de ejemplos
desarrollados para su analisis
Y comparacion, subidos al aula

virtual.

Complemento con lectura de
material ejemplificador

desarrollado por la catedra.

Complemento con
visualizacidn de videos del
aula virtual para reforzar los

conceptos

Planteo de problemas
para su resolucién y

comparacion

Aplicacidn de saberes
para resolucién de
problemas mediante

software especifico.

Comparacion de
distintas resoluciones
de los problemas

planteados y andlisis

Consulta de dudas al
profesor y ayudante

que surjan dela

Resolucidn de ejercitacion
mediante trabajos practicos

subidos al aula virtual.

Resolucidn de ejercicios con

software especifico.

Prueba en software especifico
de problemas resueltos,

subidos en el aula virtual

Consulta a docentes mediante

foro de aula virtual.




ejercitacion en las

computadoras

7. Recomendaciones para el estudio

Se recomienda a cada estudiante:

e Asistir regularmente a clase y descargar el material de la pdgina web de la universidad a su
computadora en forma local siempre que sea posible.

¢ Revisar el material habitualmente en el Aula Virtual y el mail por cualquier notificacion.

e Llevar siempre a la universidad un pendrive con todos los archivos que ha generado personalmente
durante el cursado de la asignatura o subirlos al espacio de archivos privados del aula virtual para el
guardado y acceso desde donde sea necesario.

e La identificacion del material de lectura obligatorio y del adicional o complementario.

e La resolucidn de los trabajos practicos independientemente de si es o no obligatoria su entrega.

* La consulta o revision de los ejercicios que no sean de entrega obligatoria.

e Tener anotada su contraseia del aula virtual y del SysAcad.

8. Metodologia y estrategias de evaluacion

El proceso de evaluacién se centra en las y los estudiantes, ya que disponen en el aula virtual
cuestionarios de autoevaluacion. Se otorga un rol central al estudiante durante el proceso de evaluacion.
Durante el cursado se realizard tanto una evaluacidn continua como una evaluacion formal practica. Se
considerara la utilizacion adecuada de los términos informaticos, asi como el acierto en la estructuracion
de la informacidn, aplicando con criterio las técnicas, y algoritmos de programacion descritos en las clases
y requeridos en el examen. En la clase, mediante la autocorreccion de los ejercicios se propiciaran
espacios de discusidn de los resultados de las guias de ejercicios. Se realizardn preguntas especificas a los
estudiantes que permitan vislumbrar el grado de asimilacidn de los conceptos fundamentales, y su
capacidad de relacionarlos con situaciones diversas planteadas con un objetivo didactico especifico. Se
evaluaran no sélo los conocimientos sino la adquisicién de competencias en su conjunto, tales como la
calidad de la expresién y aptitud del estudiante para comunicarse en sus intervenciones y participacion

en clase.




Secuencia y distribucion de las actividades en el tiempo, y pautas de evaluacién

EVALUACION DIAGNOSTICA

El primer dia de clase se toma una evaluacién diagnéstica que se realiza a través del aula virtual. Esta
dividida en dos situaciones, la personal y la académica. De forma automatica, la herramienta de
cuestionarios del Moodle, muestra un grafico que se les ensefia a los alumnos, para que observen
ligeramente como son sus saberes previos.

EVALUACION DE PROCESO (FORMATIVA)

En el Aula Virtual realizan al finalizar cada mddulo, cuestionarios de autoevaluacién y cuestionarios
obligatorios.

Las evaluaciones formativas serdn: 5 cuestionarios obligatorios autoevaluatorios pudiendo reintentar
hasta ser aprobados. Se aprueban con el 60%. Habrd un cuestionario por cada RA. Ademds, habra 4
trabajos de entrega obligatoria (TE): El TE1 corresponde a los RA1y RA2; el TE2 corresponde al RA3; el
TE3 corresponde al RA4 y el TE4 corresponde al RA5. Los TE se aprueban con el 60%. Cada uno tiene
una reentrega en caso de desaprobar

EVALUACION FINAL O SUMATIVA

Las evaluaciones sumativas estan dadas por dos parciales y un recuperatorio al final. Se aprueban con
60%.
La nota final de la materia serd el promedio de todas las notas obtenidas y el concepto del alumno

La materia se APRUEBA mediante APROBACION DIRECTA o por EXAMEN FINAL.

CONDICIONES PARA:

APROBACION DIRECTA EXAMEN FINAL

NO APROBACION

1. Cumplir con por lo menos
el 75% de asistencia.

2. Aprobar dos parciales o sus
recuperatorios de caracter
tedrico-practico con nota
igual a 6 o superior o un
recuperatorio final.

3. Deben completar trabajos

En el caso de obtener una
nota mayor o igual a 5 vy
menor a 6 en el recuperatorio
final, y ademdas tener los
trabajos de entrega
obligatoria aprobados.

Cuando el alumno que tiene
algun trabajo desaprobado o
desaprueba los recuperatorios,
desaprueba la materia. Estar
ausente en un examen 0O no
entregar un trabajo de entrega
obligatoria, equivale a
desaprobarlo.




de entrega obligatoria
durante el cursado. Tales
cuestionarios y trabajos
practicos de entrega
obligatoria tienen cada uno
una instancia de
recuperacion.

4. EI  promedio de |las
instancias de evaluacion
aprobadas con nota igual o
superior a 6.

Las ausencias justificadas debidamente, se consideraran oportunamente por el profesor a cargo de la

comision.

Primer Segundo Recuperatorio | Trabajos y/o Nota

cuestionarios

Parcial Parcial
>=6 >=6 - Aprobados Aprobacion directa
>=6 <6 >=6 Aprobados Aprobacion directa
<6 >=6 Aprobados Aprobacion directa
<6 <6 >=6 Aprobados Aprobacion directa
Si  aprueba los Parciales y/o |Desaprobados |Rinde final
Recuperatorios con >=6




>=6 <6 >=5Y<6 Aprobados Rinde final

<6 >=6 >=5 Y <6 Aprobados Rinde final

<6 <6 >=5 Y <6 Aprobados Rinde final

>=6 <6 <5 Aprobados o |Desaprobado
Desaprobado

<6 Aprobados o |Desaprobado
Desaprobado

Seguidamente se detallan los Criterios de evaluacidn, actividades, instrumentos y tipos de evaluacién a

desarrollarse por RA.

Resultado de Aprendizaje 1: [Reconoce] + [la estructura de una computadora] + [ para comprender su
funcionamiento, tanto a nivel fisico como su operatividad] + [ analizando sus componentes internos,
periféricos y el sistema operativo].

Criterios de Actividades Instrumentos de Tipo de evaluacion
evaluacion de evaluacién evaluacion (Diagn./Form./Sumativa)
(Auto/co/Heteroevalu
acion)
(Individual/grupal)
1.Reconoce los Resolucién de ejercicios | Rubrica Diagnéstica.

componentes Trabajo practico Formativa / Sumativa
principales de una Heteroevaluacidn
computadora. Individual

2.Analiza la

funcion de cada
componente de
una computadora

Resolucién de
cuestionarios

Cuestionario de
resolucion en el aula
virtual automatizado

Formativa / Sumativa
Autoevaluacion
Heteroevaluacién

Individual
3. Reconoce el B ~ .
objetivo del Observauon, de Observacion Formativa ,
Sistema elementos fisicos Heteroevaluacion
Grupal

Operativo




4. Analiza las
distintas
funciones del
Sistema
Operativo

5.Comprende el Resolucién de Examen Rubrica Sumativa
funcionamiento parcial en la Pc Examen parcial Heteroevaluacién
interno de laPCy Individual

del Sistema

Operativo Resoluciéon de Examen Rubrica Sumativa

6. Relaciona el final cuando Examen final integrador | Individual
funcionamiento corresponda Heteroevaluacion
de la Pc con el del

Sistema

Operativo

7.Participa en las | Preguntas Lista de cotejo Formativa

preguntas de la
clase y Foros
8. Se expresa
adecuadamente

problematizadoras en
clase y Foros

Heteroevaluacidn
Individual y Grupal

Resultado de Aprendizaje 2: [Utiliza] + [un procesador de texto con controles visuales] + [para

construir informes técnicos, monografias y documentos] + [teniendo en cuenta las normas de formato

de documentos usadas en ingenieria].

Criterios de Actividades Instrumentos de Tipo de evaluacidn
evaluacion de evaluacién evaluacion (Diagn./Form./Sumativa)
(Auto/co/Heteroev
aluacion)
(Individual/grupal)
1.Conoce las Resolucién de ejercicios | Rubrica Diagndstica
herramientas Trabajo practico Formativa / Sumativa
proporcionadas por un Individual Heteroevaluacion

procesador de texto
para la realizacidn de
Informes

2.Aplica
adecuadamente las
herramientas para la
realizacion de Informes

Individual

Resolucion de
cuestionarios

Cuestionario de
resolucion en el aula
virtual automatizado

Formativa / Sumativa
Autoevaluacién
Individual

3. Trabaja de forma

Uso de Ayudas y

Observacién

Formativa / Sumativa




auténoma

asistentes en el

Heteroevaluacion

4. Aplica el programa Individual
Autoaprendizaje
5. Participa en las Preguntas Lista de cotejo Formativa

preguntas de la clase
6. Se expresa
adecuadamente

problematizadoras en
clase y Foros

Heteroevaluacién
Individual y Grupal

Resultado de Aprendizaje 3: [Crea] + [planilla de cdlculos] + [para automatizar calculos ingenieriles] +

[mediante el uso de fdrmulas, funciones y gréficos parametrizados].

Criterios de Actividades Instrumentos de Tipo de evaluacién
evaluacidn de evaluacidn evaluacidn (Diagn./Form./Sumativa)
(Auto/co/Heteroev
aluacion)
(Individual/grupal)
1.Conoce las férmulas, | Resolucion de Rubrica Diagndstica

funciones, graficosy
herramientas de una
planilla de calculo

2.Aplica
adecuadamente las
férmulas, funciones,
graficos y
herramientas en
forma adecuada con
las tematicas de
especializacion

Ejercicios

Trabajo practico

Formativa / Sumativa
Heteroevaluacion
Individual

Resolucion de
Cuestionarios

Cuestionario de
resolucion en el aula
virtual automatizado

Formativa / Sumativa
Individual
Autoevaluacién

3. Participa en las
preguntas de la clase y
Foros

4, Se expresa
adecuadamente

Preguntas
problematizadoras en
clase y Foros

Lista de cotejo

Formativa
Heteroevaluacién
Individual y Grupal

5. Trabaja de forma

Uso de Ayudas y

Lista de cotejo

Formativa / Sumativa

auténoma asistentes en el Heteroevaluacion
6. Aplica el programa Individual
Autoaprendizaje

7. Crea una planilla Resolucién de Examen Rubrica Sumativa
aplicando las parcial en la Pc Examen parcial Individual

herramientas

Heteroevaluacién




aprendidas, a partir de
un problema
relacionado a la carrera

Resolucion de Examen
final cuando
corresponda

Rubrica
Examen final
integrador

Sumativa
Individual
Heteroevaluacién

Resultado de Aprendizaje 4: [Disefia] + [bases de datos relacionales] + [para la gestion de informacion

de obras y proyectos de ingenieria] + [usando un programa gestor de bases de datos relacionales].

Criterios de Actividades Instrumentos de Tipo de evaluacidn
evaluacion de evaluacién evaluacion (Diagn./Form./Sumativa)
(Auto/co/Heteroev
aluacion)
(Individual/grupal)
1.Disefa Resolucion de Rubrica Formativa / Sumativa

correctamente una
base de datos

2. Consulta
adecuadamente la
informacion de
proyectos de
Ingenieria

3. Elabora los informes
necesarios para los
proyectos

Ejercicios

Trabajo practico

Heteroevaluacién
Individual

Resolucion de
Cuestionarios

Cuestionario de
resolucion en el aula
virtual
automatizado

Formativa / Sumativa
Individual
Autoevaluacién

4.Crea una base de
datos, a partir de un
problema relacionado a
la carrera, aplicando las
herramientas
aprendidas

Resolucidon de Examen
parcial en la Pc

Rubrica
Examen parcial

Sumativa
Individual
Heteroevaluacién

Resolucidon de Examen
final cuando
corresponda

Rubrica
Examen final
integrador

Sumativa
Individual
Heteroevaluacién

5. Trabaja de forma

Uso de Ayudas y

Lista de cotejo

Formativa / Sumativa

auténoma asistentes en el Heteroevaluacion
6. Aplica el programa Individual
Autoaprendizaje

7. Participa en las Preguntas Lista de cotejo Formativa

preguntas de la clase
8. Se expresa
adecuadamente

problematizadoras en
clase y Foros

Heteroevaluacién
Individual y Grupal




Resultado de Aprendizaje 5: [Implementa] + [algoritmos y programacion de computadoras] + [para

construir programas ejecutables basicos que permitan resolver problemas de gestion de datos y

célculos numéricos] + [usando un ambiente de programacion visual].

Criterios de Actividades Instrumentos de Tipo de evaluacidn
evaluacion de evaluacion evaluacién (Diagn./Form./Sumativa)
(Auto/co/Heteroeva
luacién)
(Individual/grupal)
1. Conoce las estructuras | Resolucion de Rubrica Diagnostica

de programacion

2. Conoce los objetos
necesarios para utilizar
en el disefio de los
programas

3. Implementa las
estructuras en
programas visuales para
la resolucion de
problemas matematicos
e ingenieriles

Ejercicios

Trabajo préctico

Formativa / Sumativa
Heteroevaluacidn
Individual

Resolucion de
Cuestionarios

Cuestionario de
resolucion en el
aula virtual
automatizado

Formativa / Sumativa
Individual
Autoevaluacion

4. Adquiere la capacidad
de evaluar alternativas
mas eficientes

5. Adquiere la capacidad
de resolver situaciones
problemdaticas mas
complejas, utilizando la
programacion como
herramienta

Resolucidon de Examen
parcial en la Pc

Rubrica
Examen parcial

Sumativa
Individual
Heteroevaluacién

Resolucion de Examen
final cuando
corresponda

Rubrica
Examen final
integrador

Sumativa
Individual
Heteroevaluacién

6. Trabaja de forma

Uso de Ayudas y

Lista de cotejo

Formativa / Sumativa

auténoma asistentes en el Heteroevaluacion
7. Aplica el programa Individual
Autoaprendizaje

8. Participa en las Preguntas Lista de cotejo Formativa

preguntas de la clase
9. Se expresa
adecuadamente

problematizadoras en
clase y Foros

Heteroevaluacién
Individual y Grupal




9. Cronograma de clases/trabajos practicos/examenes

Clase

Docente

Descripcion del Tema

Horas
Aula

Horas
Fuera
Aula

Clase 1

Profesor/ayudante

Presentacion de la Materia. Evaluacion
diagndstica. Metodologia de trabajo.
Condiciones de aprobacion de la materia.
Contenidos tematicos del programa. Aula

Virtual.

1:30

30 min

Clase 2

Profesor/ayudante

Componentes de Computadoras: Tipos de
Pc. Hardware y Software. Dispositivos

Entrada y Salida. Tipos.

1:30

Clase 3

Profesor/ayudante

Componentes de Computadoras:
Componentes de Ila Placa Madre.
Funciones, Procesador. Dispositivos de

Almacenamiento. Medidas. Redes.

1:30

1:30

Clase 4

Profesor/ayudante

Sistema Operativo: Funciones. Tipos.
Manejo de archivos y carpetas. Explorador

de Windows

1:30

Clase 5

Profesor/ayudante

Sistema Operativo: Orden. Busquedas.
Accesos Directos. Configuracién del

equipo. Compresion.

1:30

Clase 6

Profesor/ayudante

Open Office: Procesador de Textos
(Writer): Entorno. Formatos. Encabezados

y Pie de pdgina. Imdagenes. Columnas y

1:30

1:30




Bordes. Sangrias.

Clase 7

Profesor/ayudante

Procesador de textos: Enumeraciones y
vifetas.  Hipervinculos.  Edicién  de
imagenes. Buscar y reemplazar. Tablas vy

graficos.

1:30

1:30

Clase 8

Profesor/ayudante

Planilla de célculos (Calc): Entorno. Celdas.
Formatos. Autorrelleno. Fdérmulas con

operaciones matematicas simples.

1:30

Clase 9

Profesor/ayudante

Planilla de calculos: Funciones: Suma,
Promedio, Min, Max, Contar. Graficos.
Copiado de  Férmulas. Referencias

absolutas y relativas

1:30

Clase 10

Profesor/ayudante

Planilla de cdlculos: Funcién Si Condicional
simple. Funciones Estadisticas: Contar.Si,

Sumar.Si. Funciones de Fechas

1:30

1:30

Clase 11

Profesor/ayudante

Planilla de calculos: Funcién Si con varias

condiciones. Orden

1:30

1:30

Clase 12

Profesor/ayudante

Planilla de calculos: Funciones Ldgicas: Y,

O. Filtros. Funcidn de busqueda. Validez

1:30

Clase 13

Profesor/ayudante

Introduccion Bases de datos: Definicion.

Caracteristicas

1:30

30 min

Clase 14

Profesor/ayudante

Bases de datos (Base): Tablas, registros,
Campos, claves. Sistema gestor de base de

datos. Tipos de datos. Creacién de Tablas

1:30

Clase 15

Profesor/ayudante

Bases de datos: Consultas de Seleccion.

1:30

1:30




Criterios. Parametros. Campos calculados,

Funciones de Fechas.

Clase 16

Profesor/ayudante

Repaso Temas Vistos para parcial

1:30

1:30

Clase 17

Profesor/ayudante

Primer Parcial: Temas: Hardware, Sistema

operativo y planilla de cdlculo.

1:30

Clase 18

Profesor/ayudante

Bases de datos: Relaciones. Consultas de
seleccidn entre varias tableas.

Ordenamiento Formularios e Informes

1:30

Clase 19

Profesor/ayudante

Programaciéon: Lenguaje Visual Basic
Express. Entorno. Objetos y Propiedades.
Formularios. Botones. Cajas de Mensajes.

Operaciones matematicas

1:30

30 min

Clase 20

Profesor/ayudante

Programacién: Variables. Declaraciones.
Asignaciones. Resolucién de Problemas con
Calculos Matematicos. Etiquetas. Cajas de

Texto. Propiedades de los Objetos

1:30

Clase 21

Profesor/ayudante

Programacioén: Variables y Asignaciones.

Ejercitacién

1:30

1:30

Clase 22

Profesor/ayudante

Programacion: Controles radio-botdn.
Figuras: Shape. Instruccion Condicional IF-

THEN-ELSE. Estructura de Condiciones

1:30

1:30

Clase 23

Profesor/ayudante

Programacion: IF-THEN-ELSE con varias
condiciones y con Y, O. Anidamiento.

Combobox

1:30

1:30

Clase 24

Profesor/ayudante

Programacion: IF-THEN-ELSE con varias

1:30




condiciones y con Y, O. Anidamiento.

Combobox. Aplicaciones.

Profesor/ayudante |Programacion: Ejercitacion IF. Manejo de 1:30 1:30
Clase 25 listas (Listbox y Combobox), Insercidn,
Eliminacion elementos. Objeto Image
Profesor/ayudante |Programacion: Manejo de listas (Listbox y 1:30 1:30
Combobox), Insercion, Borrado,
Clase 26 . .
ase Eliminacion elementos, Cantidad de
elementos.
Profesor/ayudante |Programacion: Variables Globales. 1:30 1
Clase 27 . . .
Aplicaciones Ingenieriles. Repeticiones.
Clase 28 Profesor/ayudante |Repaso Temas Vistos para parcial 1:30 1:30
Profesor/ayudante |Segundo Parcial: Temas: Bases de datos 1:30
Clase 29 programacion.
Profesor/ayudante |Programacion: Dudas y Ejercitacion. 1:30 1:10
Clase 30 Recorrido de Listas con FOR-TO-NEX
Estructura de control DO
Clase 31 Profesor/ayudante |Repaso Temas para recuperatorio 1:30 1:30
Profesor/ayudante |Recuperatorio del Primer y Segundo 1:30

Clase 32

Parcial.

1,30



10. Recursos necesarios

Espacios Fisicos (aulas, laboratorios, equipamiento informatico, etc.): Se requiere de un aula con
una computadora para el profesor y una computadora cada 2 alumnos. Pizarra y fibrones.
Numero adecuado de sillas. Enchufes adicionales para enchufar computadoras portatiles de los
estudiantes.

Recursos tecnoldgicos de apoyo (proyector multimedia, software, equipo de sonido, aulas
virtuales, pantalla interactiva, etc.). Se requiere de una computadora con sistema operativo
Windows y aplicaciones de procesador de textos, planilla de calculos, bases de datos, y ambiente
de programacién instalados para el profesor y los estudiantes. Se requiere de un cafién
multimedia para el profesor. Se requiere de una conexion de internet para el profesor y de los

estudiantes para poder acceder a la pagina institucional de la facultad.

11. Funcion Docencia

11.1 Reuniones de asignatura y area

Se realizan reuniones de catedra mensualmente.

Se realizaradn reuniones de area a determinar por el coordinador de area.

11.2 Orientacion de las y los estudiantes

No se contempla su realizacién.-

11.3. Atencion de las y los estudiantes

Momento de recuperacion de actividades no cumplidas: El primer parcial y el segundo parcial
tendran su recuperatorio al finalizar el cursado. Los trabajos de entrega obligatoria tendrdn su
fecha de reentrega habilitada a partir de la fecha en que todos hayan sido corregidos

Actividades previas a la clase que deben realizar los estudiantes (sugerencias de revisién de
conceptos tedricos y actividades practicas, asi como un recordatorio de las actividades
pendientes): Antes de cada clase se sugiere que los estudiantes lean las diapositivas y apuntes de
los temas a ser explicados en dicha clase.

Actividades posteriores a la clase que deben realizar los estudiantes, en horario no presencial: En
horario no presencial los estudiantes deben resolver los ejercicios de los practicos. El docente

puede indicar cudles deben ser entregados respetando la secuencia didactica planteada. Hay un




foro para hacer consultas en forma asincroénica.

e Actividades de aprendizaje auténomo: El alumno debe tratar de resolver la préctica por si mismo
y luego consultar al docente sobre la correctitud de la misma en el caso en que la haya podido
resolver exitosamente o bien consultar sobre cdmo avanzar en su solucidn en el caso en que no
haya podido resolver exitosamente. El estudiante contesta los cuestionarios de autoevaluacién
fuera del horario de clases.

e Durante la clase se destina una parte de la misma al principio para hacer consultas de los
practicos elaborados fuera de la clase y aclarar dudas generales.

e Clases de Consultas extras: Fuera del horario de clase, cuando sea necesario, se pautaran con los

estudiantes clases de consulta con el ayudante o profesor para consultar las dudas particulares

12. Proyecto de Investigacion en el que participa (si corresponde).

Nombre del Proyecto:

Grupo de Investigacion:

Director:

Tipo de proyecto:

Fecha de Inicio: Fecha de Finalizacion:

12. 1 Impacto del proyecto de investigacion en la catedra.

NO CORRESPONDE.-

13. Informaciéon Complementaria funcion Investigacion y Extension (si corresponde)

13.1. Lineamientos de Investigacion de la catedra

NO CORRESPONDE.-

13.2. Lineamientos de Extension de la catedra

NO CORRESPONDE.-

14. Contribucion de la asignatura a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS - opcional)

Los objetivos de desarrollo sostenible que se incorporan en la materia son:
4) Educacién de Calidad: Se brinda una educacién de calidad, con la capacitacién de los docentes tanto

en las tematicas de la materia como en lo pedagdgico y asi promover en los/las estudiantes su capacidad




de razonar, crear, relacionar, optimizar soluciones, como asi también la de autoaprender.

5) Igualdad de Género: Se promueve la igualdad de género en el aprendizaje cotidiano y en las tematicas
de los trabajos practicos abordados.

9) Industria, Innovacion e infraestructura: Se prepara a los/las estudiantes en cuanto a los saberes para

la adaptacién a las innovaciones y los cambios constantes de la tecnologia.




