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2. Fundamentacion y andlisis de la asignatura

Entre los objetivos generales de la materia hallamos: Introducir al estudiante en el conocimiento bdsico

de Hardware y Software, Sistema Operativo y los utilitarios mds usados: procesador de textos, planilla

de calculo y base de datos. Se ensefan los conceptos bdsicos de Programacion de Computadoras. El

alumno adquiere las caracteristicas de cada utilitario, realiza trabajos practicos guiados, compara la

forma de resolver los problemas en las distintas aplicaciones, aprendiendo los fundamentos y principios

que prescriben las soluciones validas en cada aplicacion. El estudiante usa las herramientas aprendidas

para resolver problemas mediante la implementacion de un modelo computable a partir de un modelo

matematico del problema en cuestion.

3. Relacidn de la asignatura con el Perfil de Egreso de la carrera, las Actividades Reservadas, los

Alcances, las Competencias de Egreso y su tributacion.

La materia Fundamentos de Informatica es una materia troncal de primer afio. El impacto en el que se




tributa a las competencias de egreso es 1=bajo.

Respecto de las actividades reservadas:

En Ingenieria Civil: La AR1 esta tributada con la capacidad de calcular y la AR2 con la capacidad de

controlar y proyectar. Ambas actividades estan relacionadas indirectamente por los resultados de
aprendizaje y que las mismas se desarrollaran mediante el uso de las plataformas de hardware y
software ensefiadas en la materia.

En Ingenieria Eléctrica: La AR1 esta tributada con la capacidad de calcular y la AR2 con la capacidad de

controlar y proyectar. Ambas actividades estan relacionadas indirectamente por los resultados de
aprendizaje y que las mismas se desarrollaran mediante el uso de las plataformas de hardware y

software ensefiadas en la materia.

En Ingenieria Mecanica: La AR1 esta tributada con la capacidad de calcular y la AR2 con la capacidad de

controlar y proyectar. Ambas actividades estan relacionadas indirectamente por los resultados de
aprendizaje y que las mismas se desarrollaran mediante el uso de las plataformas de hardware y
software ensefiadas en la materia.

Respecto de las competencias de egreso: Las competencias genéricas y especificas se tributan con
grado de impacto bajo (1). Se detallan las competencias genéricas y especificas a las que tributa la

materia de acuerdo a las ordenanzas respectivas de cada carrera en la que se dicta la materia.

INGENIERIA CIVIL (En acuerdo con la Ordenanza 1853 de 2022):

5.1.- Competencias Genéricas.

- Competencias Tecnoldgicas

CG1: Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria.

CG4: Utilizar de manera efectiva las técnicas y herramientas de aplicacién en la ingenieria.
- Competencias Sociales Politicas y Actitudinales

CG7: Comunicarse con efectividad.

CG9: Aprender en forma continua y auténoma.

5.2.- Competencias Especificas

La matriz de tributacion de la pdgina 35 indica: CEO1, CEQ3, CEO04, CE17.

Estas competencias son:

CEO1: Planificar, disefar, calcular, proyectar y construir obras civiles y de arquitectura, obras
complementarias, de infraestructura, transporte y urbanismo, con aplicaciéon de la legislacion vigente.
CEO3: Planificar, disefiar, calcular, proyectar y construir obras e instalaciones para el almacenamiento,
captacion, tratamiento, conduccién y distribucion de sélidos, liquidos y gases, incluidos sus residuos.
CEO4: Dirigir y Controlar la construccidn, rehabilitacion, demolicidn y mantenimiento de las obras arriba
indicadas.

CE17: Diseiar, desarrollar, modelar y predecir, las obras, sistemas y procesos de la Ingenieria Civil,
aplicando TIC’s herramientas informaticas sencillas e integradas.




INGENIERIA ELECTRICA (En acuerdo con la Ordenanza 1873 de 2022):

5.1.- Competencias Genéricas

- Competencias Tecnoldgicas

CG1: Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria.

CG4: Utilizar de manera efectiva las técnicas y herramientas de aplicacidn en la ingenieria.

- Competencias Sociales Politicas y Actitudinales

CG7: Comunicarse con efectividad.

CG9: Aprender en forma continua y auténoma.

5.2.- Competencias Especificas

En la matriz de tributacion de la pdagina 30, Fundamentos de Informatica aparece tributando las
competencias especificas:

CE1.1y CE9.1 donde:

CE1.1: Desarrollar y aplicar metodologias de proyecto, calculo, disefo y planificacién de sistemas, e
instalaciones de generacidn, conversion, transmisidn, distribucion, supervisién, automatizacién, control,
medicién y utilizacion de energia eléctrica, respetando criterios técnico-econémicos, de eficiencia
energética y de sustentabilidad.

CE9.1: Disefiar programas que permitan calcular y simular equipos, sistemas, e instalaciones de
generacidn, conversion, transmisién, distribucion, supervision, automatizacién, control, medicion vy
utilizacidon de energia eléctrica, empleando algoritmos numéricos, equipos de computacién, tecnologia
de la informacién y comunicacién.

INGENIERIA MECANICA (En acuerdo con la Ordenanza 1901 de 2022):

5.1.- Competencias Genéricas:

- Competencias Tecnoldgicas:

CG1: Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria.

CG4: Utilizar de manera efectiva las técnicas y herramientas de aplicacién en la ingenieria.
- Competencias Sociales, Politicas y Actitudinales:

CG7: Comunicarse con efectividad.

CG9: Aprender en forma continua y auténoma.

5.2.- Competencias Especificas:

C.E.1.1: Disefar y desarrollar proyectos de maquinas, estructuras, instalaciones y sistemas mecanicos, térmicos y
de fluidos mecdnicos, sistemas de almacenaje de sdlidos, liquidos y gases; dispositivos mecdnicos en sistemas de
generacion de energia; y sistemas de automatizacion y control aplicando metodologias asociadas a los principios
de calculo, disefio y simulaciones para valorar y optimizar, con sentido critico e innovador, responsabilidad
profesional y compromiso social.

C.E.1.2: Calcular e implementar tecnolégicamente una alternativa de solucidn a lo antes mencionado,
aplicando metodologias asociadas a los principios de cdlculo, disefio y simulaciones para valorar y
optimizar, con sentido critico e innovador, responsabilidad profesional y compromiso social.

CE6.1: Comprender sobre sistemas robdticos, de automatizacion y control, incluyendo la programacion
(software) y los dispositivos fisicos (hardware), aplicados a la Ingenieria Mecédnica, empleando
algoritmos numéricos, equipos de computacién, tecnologia de la informacién y comunicacién.




Seguidamente se detallan las Competencias y el nivel de tributacidn en esta asignatura:

. - . , . Competencias genéricas
Competencias especificas de la Competencias genéricas . ..
carrera (CE) tecnoldgicas (CG) soafales,. politicas y
actitudinales (CS)
INGENIERIA CIVIL (En acuerdo con la Ordenanza 1853 de 2022):
CE1: Nivel 1 CG1: Nivel 1 CG7: Nivel 1
CE3: Nivel 1 CG4: Nivel 1 CG9: Nivel 1
CE4: Nivel 1 — —
CE17: Nivel 1 — —
INGENIERIA ELECTRICA (En acuerdo con la Ordenanza 1873 de 2022):
CE1.1: Nivel 1 CG1: Nivel 1 CG7: Nivel 1
CE9.1: Nivel 1 CG4: Nivel 1 CG9: Nivel 1
INGENIERIA MECANICA (En acuerdo con la Ordenanza 1901 de 2022):
CE1.1: Nivel 1 CG1: Nivel 1 CG7: Nivel 1
CE1.2: Nivel 1
CE6.1: Nivel 1 CG4: Nivel 1 CG9: Nivel 1

4. Proposito, objetivos y resultados de aprendizaje

4.1. Propdsito

Brindar a las y los estudiantes herramientas informaticas sélidas que impacten positivamente en el
estudio de problemas elementales de la ingenieria mecanica, civil y eléctrica desde la aplicacidn de su
concepcidn tedrica-practica hacia un aprendizaje continuo y auténomo, mediante el uso de

computadoras

4.2. Objetivos establecidos en el Disefio Curricular

Ingenieria Civil (Ordenanza 1853, pp. 53-54):

Objetivos:

e Conocer, evaluar, aplicar utilitarios, herramientas informaticas sencillas e integradas para resolver
problemas, disefiar obras, sistemas y procesos de la Ingenieria Civil.

* Conocer los componentes y funciones de los ordenadores, sus sistemas operativos.

e Utilizar TIC's, utilitarios, herramientas informaticas sencillas para elaborar y presentar

informes, documentos de obra y estudios relacionados con la ingenieria civil descriptos en AR1.

» Conocer los softwares de especialidad para el desarrollo de tareas integradoras e interdisciplinarias.

e Elaborar documentos de obras en formato digital y reconocer y aplicar las técnicas de gestidn digital de
la informacion y documentos de obra.

¢ Evidenciar habilidad en el uso de vocabulario técnico.




Ingenieria Eléctrica (Ordenanza 1873, pp. 47-48):

Objetivos:

¢ Adquirir la capacidad de evaluar alternativas y resolver situaciones problematicas utilizando la

programacion como herramienta.

e Utilizar la informatica para el desarrollo de tareas integradoras e interdisciplinarias.

¢ Adquirir conocimiento de un lenguaje de alto nivel como el C++.

¢ Evidenciar habilidad en el uso de vocabulario técnico.

Ingenieria Mecanica (Ordenanza 1901, pp. 46-47):

Objetivos:

- Identificar las caracteristicas de una computadora.

- Distinguir utilitarios y software apropiado para cada necesidad de la ingenieria.

- Aplicar criterios basicos al disefio de algoritmos.

4.3. Objetos de conocimiento y Resultados de aprendizaje

OC1: Estructura de una computadora; RA1: [Reconoce] + [la estructura de una computadora] +
[para comprender su funcionamiento, tanto a nivel fisico como su operatividad] + [ analizando
sus componentes internos, periféricos y el sistema operativo].
Tributacion en Ingenieria Civil: El RA1 se relaciona con la competencia CE17. Se tributa
mediante la solucién de problemas de gestion de archivos y equipos informaticos estudiando su
problematica y medidas asociadas. Se tributa indirectamente a la competencia CG9 al realizar la
ejercitacion que pide explorar funcionalidades del sistema operativo. Respecto de los objetivos
tributa a Conocer los componentes y funciones de los ordenadores, sus sistemas operativos.
Respecto de los contenidos minimos, tributa a Estructura de una computadora. Entorno de
computacion.

Tributacion en Ingenieria Eléctrica: El RA1 se relaciona con la competencia CGY9 e
indirectamente se tributa a CE1.1 y CE9.1 ya que el disefio, control, cadlculo de sistemas se
realizard usando computadoras. Respecto de los objetivos, tributa a Utilizar la informdtica para
el desarrollo de tareas integradoras e interdisciplinarias y a Evidenciar habilidad en el uso de
vocabulario técnico. Respecto de los contenidos minimos, tributa a Estructura de una
computadora.

Tributacion en Ingenieria Mecanica: El RA1 se relaciona con la competencia CG9 y tributa a la
competencia CE1.1. y CE6.1 ya que se estudian dispositivos fisicos de hardware. Respecto de los
objetivos tributa a Identificar las caracteristicas de una computadora. Respecto de los

contenidos minimos, tributa a Caracteristicas y pardmetros de una computadora para uso en




ingenieria.

OC2: Procesador de texto; RA2: [Utiliza] + [un procesador de texto con controles visuales] +
[para construir informes técnicos, monografias y documentos] + [teniendo en cuenta las normas
de formato de documentos usadas en ingenierial.

Tributacion en Ingenieria Civil: El RA2 se relaciona con las competencias CG1, CG4, CG7 y CG9.
El RA2 también tributa indirectamente a las competencias CEO1, CEO3, CEO4, y CE17 ya que los
conceptos dados en procesador de textos como estructuracién de documentos atraviesan
transversalmente al disefio de todos los documentos de obra. Respecto de los objetivos, se
tributa a Utilizar TIC's, utilitarios, herramientas informdticas sencillas para elaborar y presentar
informes, documentos de obra y estudios relacionados con la ingeniera civil descriptos en AR1;
Elaborar documentos de obras en formato digital y reconocer y aplicar las técnicas de gestion
digital de la informacion y documentos de obra, y Evidenciar habilidad en el uso de vocabulario
técnico. Respecto de los contenidos minimos, se tributa a Utilitarios. Aplicacion a los
documentos de obras, y Herramientas de visualizacion.

Tributacion en Ingenieria Eléctrica: El RA2 se relaciona con las competencias CG1, CG4, CG7 y
CG9 e indirectamente a CE1.1. Se tributa mediante el uso de la tecnologia de procesador de
textos que atraviesa transversalmente todos los documentos de obra y la utilizacidon de todos
los softwares de uso general y especifico. Respecto de CG1 se tributa porque permite la
documentacién de la especificacion del problema, de su proceso de solucidn y respuesta. Se
tributa a CG7 y CG9 vya que el alumno debe realizar la ejercitacion por su cuenta con
retroalimentacion de los docentes. Respecto de los objetivos, se tributa a Utilizar la informdtica
para el desarrollo de tareas integradoras e interdisciplinarias, y Evidenciar habilidad en el uso de
vocabulario técnico. Respecto de los contenidos minimos, se tributa a Utilitarios.

Tributacion en Ingenieria Mecdnica: El RA2 se relaciona con las competencias CG1, CG4, CG7 y
CG9 (ver justificacion para Ingenieria Civil). Se tributa también indirectamente a CE6.1 ya que
las competencias derivadas del uso del procesador de textos (tipos de documento, edicion de
texto e imdgenes, formatos de texto e imagen, estructuracion de documentos) atraviesan
transversalmente el uso de todos los programas de aplicacion. Respecto de los objetivos, se
tributa a Distinguir utilitarios y software apropiado para cada necesidad de la ingenieria.
Respecto de los contenidos minimos, se tributa a Utilitarios y Software de especialidad.

OC3: Planilla de calculos; RA3: [Crea] + [planilla de calculos] + [para automatizar calculos
ingenieriles] + [mediante el uso de fdrmulas, funciones y graficos parametrizados].

Tributacion en Ingenieria Civil: El RA3 se relaciona con las competencias CE01, CE03, CG1, CG9.

La planilla de célculos permite automatizar calculos matematicos discretos, matriciales, y




estadisticos. Estos cdlculos estardn ligados a las AR1 y AR2. Se tributa mediante la asociaciéon de
problemas basicos de matematica y estadistica que derivan en problemas de la ingenieria y el
control de proyectos, a través del computo de expresiones matematicas complejas, analisis de
expresiones logicas complejas, calculos matriciales, resolucién de sistemas de ecuaciones
lineales, y anadlisis estadisticos en forma cuantitativa y grafica. Respecto de los objetivos, se
tributa a Conocer, evaluar, aplicar utilitarios, herramientas informdticas sencillas e integradas
para resolver problemas, disefiar obras, sistemas y procesos de la Ingenieria Civil; Conocer los
softwares de especialidad para el desarrollo de tareas integradoras e interdisciplinarias;
Elaborar documentos de obras en formato digital y reconocer y aplicar las técnicas de gestion
digital de la informacion y documentos de obra; Evidenciar habilidad en el uso de vocabulario
técnico. Respecto de los contenidos minimos, se tributa a Utilitarios; Aplicacion a los
documentos de obras; Tablas, funciones de libreria; Herramientas de visualizacion.

Tributacion en Ingenieria Eléctrica: El RA3 se relaciona con las competencias CG1, CG7, y CG9.
La planilla de calculos permite automatizar calculos matematicos discretos, matriciales, y
estadisticos. Estos cdlculos estaran ligados a las AR1 y AR2. Se tributa mediante la asociacién de
problemas basicos de matematica y estadistica que derivan en problemas de la ingenieria y el
control de proyectos, a través del computo de expresiones matematicas complejas, analisis de
expresiones logicas complejas, calculos matriciales, resolucién de sistemas de ecuaciones
lineales, y anadlisis estadisticos en forma cuantitativa y grafica. Respecto de los objetivos, se
tributa a Utilizar la informdtica para el desarrollo de tareas integradoras e interdisciplinarias;
Evidenciar habilidad en el uso de vocabulario técnico. Respecto de los contenidos minimos, se
tributa a Utilitarios. Software de especialidad.

Tributacion en Ingenieria Mecdnica: El RA3 se relaciona con las competencias CG1, CG7 y CG9.
También se relaciona con las competencias especificas CE.1.2 y CE.6.1. La planilla de cdlculos
permite automatizar calculos matematicos discretos, matriciales, y estadisticos. Estos cdlculos
estaran ligados a las AR1 y AR2. Se tributa mediante la asociacién de problemas basicos de
matemadtica y estadistica que derivan en problemas de la ingenieria y el control de proyectos, a
través del computo de expresiones matematicas complejas, andlisis de expresiones ldgicas
complejas, calculos matriciales, resolucion de sistemas de ecuaciones lineales, y analisis
estadisticos en forma cuantitativa y grafica. Respecto de los objetivos, se tributa a Distinguir
utilitarios y software apropiado para cada necesidad de la ingenieria. Respecto de los
contenidos minimos, se tributa a Utilitarios y Software de especialidad; Sistemas de computo
numeérico.

OC4: Bases de datos; RA4: [Disefia] + [bases de datos relacionales] + [para la gestidon de




informacidn de obras y proyectos de ingenieria] + [usando un programa gestor de bases de
datos relacionales].

Tributacion en Ingenieria Civil: El RA4 se relaciona indirectamente con las competencias CE04 y
CE17. Indirectamente se relaciona con CG9. Las bases de datos son herramientas utiles para el
control de proyectos de ingenieria, ya que permiten el almacenamiento, organizacién y gestion
de gran cantidad de informacidn. Algunas de las principales funciones y ventajas de las bases de
datos para el control de proyectos de ingenieria son: (1) Almacenamiento de informacién: Las
bases de datos permiten el almacenamiento de gran cantidad de informacién de manera
organizada y estructurada. Esto incluye informacién sobre los proyectos en si, asi como también
informacidn sobre los recursos utilizados, los costos, el personal involucrado, entre otros
aspectos. (2) Acceso a la informacién: Las bases de datos permiten un acceso rapido y facil a la
informacidn almacenada. Esto es especialmente Gtil cuando se necesitan hacer consultas
especificas sobre el proyecto, por ejemplo, para conocer el estado actual del proyecto, los
recursos disponibles, las tareas pendientes, entre otros aspectos. (3) Actualizacion de la
informacidn: Las bases de datos permiten la actualizacidn de la informacién de manera sencilla
y rapida. Esto es muy importante en proyectos de ingenieria, donde la informacién puede
cambiar constantemente y es necesario estar actualizado en todo momento. (4) Gestion de
riesgos: Las bases de datos permiten la gestidn de riesgos de manera mas eficiente. Esto incluye
la identificacion de riesgos potenciales, la evaluacion de su impacto en el proyecto y la
implementacion de medidas para mitigarlos. (5) Control de costos: Las bases de datos permiten
un control mas preciso de los costos del proyecto, ya que permiten el seguimiento de los gastos
y la identificacion de areas donde se pueden reducir costos. (6) Mejora de la eficiencia: Las
bases de datos permiten una gestién mas eficiente del proyecto, lo que puede traducirse en una
mayor eficiencia en la ejecucién del proyecto y en la optimizacidon de los recursos utilizados.
Respecto de los objetivos, se tributa a Conocer, evaluar, aplicar utilitarios, herramientas
informdticas sencillas e integradas para resolver problemas, disefiar obras, sistemas y procesos
de la Ingenieria Civil; Conocer los componentes y funciones de los ordenadores, sus sistemas
operativos; Utilizar TIC's, utilitarios, herramientas informdticas sencillas para elaborar y
presentar informes, documentos de obra y estudios relacionados con la ingeniera civil descriptos
en AR1; Conocer los softwares de especialidad para el desarrollo de tareas integradoras e
interdisciplinarias; Elaborar documentos de obras en formato digital y reconocer y aplicar las
técnicas de gestion digital de la informacion y documentos de obra; Evidenciar habilidad en el
uso de vocabulario técnico. Respecto de los contenidos minimos, se tributa a Utilitarios;

Aplicacion a los documentos de obras; Introduccion a los softwares de especialidad.




Tributacion en Ingenieria Eléctrica: El RA4 se relaciona con la competencia CE1.1 en forma
indirecta, y a las CG1 y CG9. Para la justificacién de tributacién ver la justificacidn arriba para la
Ingenieria Civil. Respecto de los objetivos, se tributa a Utilizar la informdtica para el desarrollo
de tareas integradoras e interdisciplinarias; Evidenciar habilidad en el uso de vocabulario
técnico. Respecto de los contenidos minimos, se tributa a Utilitarios; Software de especialidad.
Tributacion en Ingenieria Mecanica: El RA4 se relaciona con las competencias CG1 y CG9.
Indirectamente tributa a la competencia CE1.2. Ver justificacién en Ingenieria Civil. Respecto de
los objetivos, se tributa a Distinguir utilitarios y software apropiado para cada necesidad de la
ingenieria. Respecto de los contenidos minimos, se tributa a Utilitarios y Software de
especialidad.

OC5: Diseio de algoritmos y Programacidn; RA5: [Implementa] + [algoritmos y programacion de
computadoras] + [para construir programas ejecutables basicos que permitan resolver
problemas de gestion de datos y calculos numéricos] + [usando un ambiente de programacién
visual].

Tributacién en ingenieria: La programacion de computadoras es una herramienta fundamental
para la ingenieria, ya que permite la automatizacién de procesos, el andlisis de datos y la
creacion de soluciones especificas para problemas complejos. La programacion de
computadoras en ingenieria estd relacionada a:

(1) Automatizacion de procesos: La programaciéon permite la automatizacion de procesos
repetitivos, lo que puede ahorrar tiempo y reducir errores en la ejecucién de tareas. Por
ejemplo, se pueden programar procesos de simulacidn, andlisis de datos y disefio, lo que facilita
la ejecucidn de estos procesos y permite que el ingeniero se enfoque en tareas mas complejas.
(2) Analisis de datos: La programacion permite el analisis de grandes conjuntos de datos de
manera mas eficiente y precisa. Con herramientas de programacion se pueden crear algoritmos
y modelos matematicos que permiten analizar datos complejos y extraer informacién util para
la toma de decisiones en ingenieria. (3) Disefio de soluciones especificas: La programacion
permite el disefio y la creacién de soluciones especificas para problemas complejos. Al
programar una solucién, se pueden considerar multiples variables y restricciones, lo que
permite encontrar soluciones mas precisas y éptimas. (4) Simulacién: La programacién permite
la simulacién de situaciones complejas y la evaluacion de diferentes escenarios. Por ejemplo, se
pueden crear simulaciones de procesos industriales, sistemas mecanicos, eléctricos o
electrénicos, lo que permite evaluar el rendimiento del sistema en diferentes condiciones y
optimizar su disefio. (5) Eficiencia: La programacion permite la optimizacion de procesos vy la
mejora de la eficiencia en la ejecucidn de tareas. Con herramientas de programacién se pueden

crear algoritmos y modelos matematicos que permiten encontrar soluciones mas eficientes y




rapidas para problemas especificos.

Tributacion en Ingenieria Civil: El RAS5 se relaciona con las competencias CG1 y CG9. Con
respecto a las competencias especificas se relaciona con CEQ1, CE03 y CE17. Respecto de los
objetivos, se tributa a Conocer, evaluar, aplicar utilitarios, herramientas informdticas sencillas e
integradas para resolver problemas, disefiar obras, sistemas y procesos de la Ingenieria Civil;
Conocer los softwares de especialidad para el desarrollo de tareas integradoras e
interdisciplinarias. Respecto de los contenidos minimos, se tributa a Introduccion a la
programacion.

Tributacion en Ingenieria Eléctrica: EI RA5 se relaciona con las competencias CG1 y CG9 y se
relacionan independientemente con CE1.1. y CE9.1 a través de la solucion de problemas como
los planteados en la justificacion mas arriba. Respecto de los objetivos, se tributa a Adquirir la
capacidad de evaluar alternativas y resolver situaciones problemdticas utilizando la
programacion como herramienta; Adquirir conocimiento de un lenguaje de alto nivel como el
C++ (en el caso del acercamiento de nuestra materia se usa el lenguaje de programacion Visual
Basic .NET que tiene caracteristicas técnicas similares a C++ pero tiene una sintaxis mas simple
que lo hace mds apropiado para la ensefianza inicial de la programacién). Respecto de los
contenidos minimos, se tributa a Algoritmos de programacion; Introduccion al disefio de
algoritmos y légica de programacion.

Tributacion en Ingenieria Mecdnica: El RA5 se relaciona con las competencias CG1y CG9 y a las
especificas CE1.2 y C6.1 (Ver justificacion de la tributacion arriba). Respecto de los objetivos, se
tributa a Aplicar criterios bdsicos al disefio de algoritmos. Respecto de los contenidos minimos,
se tributa a Algoritmos de programacion; Introduccion al disefio; Ldgica y lenguaje de

programacion; Sistemas de computo numérico; Aplicaciones a sistemas de control.

5. Integracion y articulacion de la asignatura con el area de conocimiento (horizontal y/o vertical), el

nivel de la carrera (horizontal) y el disefo curricular.

La materia Fundamentos de Informatica es una materia inicial de las carreras Ingenieria Civil,
Eléctrica y Mecanica, por lo tanto su cursado no exige el cursado o aprobacién de materias previas (salvo
el curso de nivelacidn a las carreras respectivas), y como forma parte del conjunto de materias basicas,
su importancia radica en que es una materia en la que se basaran directa o transversalmente los

contenidos de las otras materias posteriores que afianzaran el perfil del egresado.




Luego, las areas de aplicacién de los problemas que se resuelven durante el cursado de la misma
se hacen con respecto a otras materias del area que los alumnos se encuentran cursando paralelamente
0 con respecto a conocimientos generales (de etapas anteriores como el nivel secundario). Por ejemplo,
durante la teoria se muestra como graficar funciones de una variable (problema que aparece durante el
cursado de Analisis Matematico) o que describen el movimiento de un objeto (problema que aparece en
el cursado de Fisica). También, por ejemplo, se pueden resolver sistemas de ecuaciones lineales
(problema de Algebra). Si bien, se asume que el alumno estd cursando las materias paralelas, las
explicaciones son siempre autocontenidas para evitar segregar al alumno que ha dejado o perdido el

cursado de las materias paralelas.

También, ya que lo aprendido en esta materia deberia poder aplicarse a la resolucion de
problemas en las materias posteriores (como ser Probabilidades y Estadistica, Fisica Il, Analisis
Matematico 1), durante el transcurso de la materia se muestra cdbmo resolver problemas avanzados
desde el punto de vista del estadio del alumno (por ejemplo, graficas de funciones de dos variables, en

coordenadas polares, curvas parametrizadas, resolucidn de sistemas de ecuaciones no lineales).

En sintesis, el énfasis en la resolucién de los problemas abordados en clase se pone en la parte
tecnoldgica asociada a la computacion pero sin dejar de relacionarlo con los contenidos que el alumno
vera en materias posteriores. La materia Fundamentos de Informatica es una materia inicial de las
carreras Ingenieria Civil, Eléctrica y Mecénica y, como forma parte del conjunto de materias basicas, su
importancia radica en que es una materia en la que se basaran directa o transversalmente los

contenidos de las otras materias posteriores que afianzaran el perfil del egresado.

Con respecto al perfil del egresado, el manejo de utilitarios y lenguajes de programacion le
permitira adaptarse en el futuro tanto a tareas operativas de ingenieria como a tareas de gestion de
personal. El conocimiento de hardware y sistemas operativos le permitird adaptarse a nuevos tipos de
computadoras especializadas y comprender el funcionamiento de las mismas. El uso de utilitarios le
permitira la redaccién de informes y realizacidn de cdlculos avanzados. La capacidad de programar en
lenguajes de programacién de alto nivel con interfaces graficas permitird la programacién de
simulaciones de sistemas complejos. El uso de planilla de calculos y sistemas administradores de bases

de datos le permitira el manejo de datos en la gerencia de personal y proyectos a cargo.

También, el enfoque netamente practico de la materia junto con la adquisicién de nociones
fundamentales de computacién le permitira al alumno, como posterior egresado, adquirir la capacidad
de aprender por cuenta propia el manejo de nuevos sistemas operativos, utilitarios y lenguajes de

programacion. Asi, el manejo de estas habilidades, le permitira al egresado encarar satisfactoriamente la




futura adaptacion a los cambios en la tecnologia informatica.

6. Metodologia de ensefianza

Resultado de Aprendizaje 1: [Reconoce] + [la estructura de una computadora] + [ para comprender su

funcionamiento, tanto a nivel fisico como su operatividad] + [ analizando sus componentes internos,

periféricos y el sistema operativo].

Unidad tematica

Estrategias de
ensefianzay

aprendizaje

Actividades formativas

En clase

( 6hs.)

Fuera de clase

Componentes de una
computadoray

Sistema operativo

Clases magistrales
con soporte de
material fisico y

audiovisual.

Exposicion del tema
de manera interactiva
entre docentes y
estudiantes con
revision de saberes

previos.

Observacion de
componentes fisicos
de una computadora
Aplicaciones a
problemas de gestidn
de archivos y
configuracion del

equipo.

Organizacion de conceptos y

Casos.

Complemento con lectura de
bibliografia y diapositivas (en

aula virtual).

Complemento con
visualizacion de videos para
reforzar los conceptos vistos

en clase (optativo).

Resolucidn de
ejercicios de manera
colaborativay de

manera auténoma

Ejercitacidn en clase
de guias de trabajos
practicos de manera

colaborativa.

Resolucidn de ejercitacion
mediante trabajos practicos

subidos al aula virtual.




por parte de

estudiantes.

Aplicacidn de saberes
para resolucién de
ejercicios mediante

software especifico.

Consulta a docentes

mediante foro de aula virtual.

Resolucidn de ejercicios con

software especifico.

Resultado de Aprendizaje 2: [Utiliza] + [un procesador de texto con controles visuales] + [para construir

informes técnicos, monografias y documentos] + [teniendo en cuenta las normas de formato de

documentos usadas en ingenieria].

Unidad tematica

Estrategias de
ensefianzay

aprendizaje

Actividades formativas

En clase

(6 hs.)

Fuera de clase

Procesador de Texto

Clases magistrales

con soporte de

material audiovisual.

Exposicion del tema
de manera interactiva
entre docentes y
estudiantes con
revisiéon de saberes

previos.

Preguntas
problematizadoras de
como aplicar las

herramientas vistas

Organizacion de conceptos y

Casos.

Complemento con lectura de

bibliografia y diapositivas.

Complemento con
visualizacion de videos para
reforzar los conceptos vistos

en clase (optativo).

Resolucidn de
ejercicios de manera
colaborativay de
manera auténoma
por parte de

estudiantes.

Ejercitacidn en clase
de trabajo practico de

manera colaborativa.

Aplicacidn de saberes
para resolucion de

ejercicios mediante

Resolucidn de ejercitacion
mediante trabajo practico

individual.

Consulta a docentes
mediante foro de aula

virtual.




software especifico.

Consultas al profesor
y ayudante de las
dudas que surjan de
la ejercitacion en las

computadoras

Resolucidn de ejercicios con

software especifico.

Resultado de Aprendizaje 3: [Crea] + [planilla de calculos] + [para automatizar célculos ingenieriles] +

[mediante el uso de férmulas, funciones y graficos parametrizados].

Unidad tematica

Estrategias de
ensefianzay

aprendizaje

Actividades formativas

En clase

(10 hs.)

Fuera de clase

Planilla de Calculo

Clases magistrales

con soporte de

material audiovisual.

Exposicion del tema
de manera interactiva
entre docentes y
estudiantes con
revisién de saberes

previos.

Preguntas
problematizadoras de
como aplicar las

herramientas vistas

Organizacion de conceptos y

Casos.

Complemento con lectura de

bibliografia y diapositivas.

Complemento con
visualizacion de videos para
reforzar los conceptos vistos

en clase (optativo).

Resolucién de
ejercicios de manera
colaborativay de
manera auténoma
por parte de

estudiantes.

Ejercitacion en clase
de trabajo practico de

manera colaborativa.

Aplicacidn de saberes
para resolucién de

ejercicios mediante

Resolucidn de ejercitacion
mediante trabajos practicos

subidos al aula virtual

Consulta a docentes
mediante foro de aula

virtual.




software especifico.

Consultas al profesor
y ayudante de las
dudas que surjan de
la ejercitacion en las

computadoras

Resolucidn de ejercicios con

software especifico.

Resultado de Aprendizaje 4: [Disefia] + [bases de datos relacionales] + [para la gestién de informacion

de obras y proyectos de ingenieria] + [usando un programa gestor de bases de datos relacionales].

Unidad tematica

Estrategias de
ensefianzay

aprendizaje

Actividades formativas

En clase

(8hs.)

Fuera de clase

Base de Datos

Clases magistrales

con soporte de

material audiovisual.

Exposicion del tema
de manera interactiva
entre docentes y
estudiantes con
revisién de saberes

previos.

Preguntas
problematizadoras de
como aplicar las

herramientas vistas

Organizacion de conceptos y
casos.
Complemento con lectura de

bibliografia y diapositivas.

Complemento con
visualizacion de videos para
reforzar los conceptos vistos

en clase (optativo).

Resolucién de
ejercicios de manera
colaborativay de
manera auténoma
por parte de

estudiantes.

Ejercitacion en clase
de trabajo practico de

manera colaborativa.

Aplicacidn de saberes
para resolucién de

ejercicios mediante

Resolucidn de ejercitacion
mediante trabajos practicos

subidos al aula virtual.

Consulta a docentes

mediante foro de aula virtual.




software especifico.

Consultas al profesor
y ayudante de las
dudas que surjan de
la ejercitacion en las

computadoras

Resolucidn de ejercicios con

software especifico.

Resultado de Aprendizaje 5: [Implementa] + [algoritmos y programacién de computadoras] + [para

construir programas ejecutables basicos que permitan resolver problemas de gestion de datos y célculos

numeéricos] + [usando un ambiente de programacion visual].

Unidad tematica

Estrategias de
ensefianzay

aprendizaje

Actividades formativas

En clase

(18 hs.)

Fuera de clase

Disefio de algoritmos

y Programacion

Clases magistrales
con soporte de
material audiovisual y

la pizarra.

Exposicion del tema
de manera interactiva
entre docentes y
estudiantes con
revision de saberes

previos.

Preguntas
problematizadoras de
como aplicar las

herramientas vistas

Organizacion de conceptos y

Casos.

Complemento con lectura de

bibliografia y diapositivas.

Complemento con
visualizacion de videos para
reforzar los conceptos vistos

en clase (optativo).

Resolucién de
ejercicios de manera
colaborativay de
manera auténoma
por parte de

estudiantes.

Ejercitacion en clase
de trabajo practico de

manera colaborativa.

Aplicacidn de saberes
para resolucién de

ejercicios mediante

Resolucidn de ejercitacion
mediante trabajos practicos

subidos al aula virtual.

Consulta a docentes

mediante foro de aula virtual.




software especifico. Resolucidn de ejercicios con
software especifico.
Consulta de dudas al
profesor y ayudante
en las dudas que
surjan de la
ejercitacion en las

computadoras

7. Recomendaciones para el estudio

Se recomienda al alumno asistir regularmente a clase y descargar el material de la pagina web de la
universidad a su computadora en forma local siempre que sea posible. Se recomienda revisar el material
habitualmente y el mail por cualquier notificacidn. Se recomienda al estudiante llevar siempre a la
universidad un pendrive con todos los archivos que ha generado personalmente durante el cursado de la
materia o subirlos al espacio de archivos privados del aula virtual para el guardado y acceso desde donde
sea necesario. Se recomienda al alumno la identificacion del material de lectura obligatorio y del
adicional o complementario. Se recomienda la resolucién de los trabajos practicos independientemente
de si es 0 no obligatoria su entrega. Se recomienda al alumno la consulta o revisidn de los ejercicios que
no sean de entrega obligatoria. Se recomienda al alumno tener anotada su contrasefia del aula virtual y

del Sysacad.

8. Metodologia y estrategias de evaluacion

El proceso de evaluacion se centra en las y los estudiantes, ya que disponen en el aula virtual
cuestionarios de autoevaluacién. Se otorga un rol central al estudiante durante el proceso de evaluacion.
Durante el cursado se realizara tanto una evaluacidn continua como una evaluacion formal practica. Se
considerara la utilizacion adecuada de los términos informaticos, asi como el acierto en la estructuracion
de la informacién, aplicando con criterio las técnicas, y algoritmos de programacidn descritos en las
clases y requeridos en el examen. En la clase, mediante la autocorreccion de los ejercicios se propiciaran
espacios de discusion de los resultados de las guias de ejercicios. Se realizaran preguntas especificas a los
estudiantes que permitan vislumbrar el grado de asimilaciéon de los conceptos fundamentales, y su
capacidad de relacionarlos con situaciones diversas planteadas con un objetivo didactico especifico. Se

evaluaran no sélo los conocimientos sino la adquisicién de competencias en su conjunto, tales como la




calidad de la expresién y aptitud del estudiante para comunicarse en sus intervenciones y participaciéon

en clase.

Secuencia y distribucion de las actividades en el tiempo, y pautas de evaluaciéon

EVALUACION DIAGNOSTICA

El primer dia de clase se toma una evaluacion diagndstica que se realiza a través del aula virtual. Esta
dividida en dos situaciones, la personal y la académica. De forma automatica, la herramienta de
cuestionarios del Moodle, muestra un grafico que se les ensefia a los alumnos, para que observen

ligeramente como son sus saberes previos.

EVALUACION DE PROCESO (FORMATIVA)

En el Aula Virtual realizan al finalizar cada mddulo, cuestionarios de autoevaluacién y cuestionarios

obligatorios.

Las evaluaciones formativas seran: 5 cuestionarios obligatorios con 3 intentos cada uno con nota final
igual a la nota mdaxima obtenida. Se aprueban con el 60%. Habrd un cuestionario por cada RA.
Ademas, habrd 4 trabajos de entrega obligatoria (TE): El TE1 corresponde a los RA1 y RA2; el TE2
corresponde al RA3; el TE3 corresponde al RA4 y el TE4 corresponde al RAS. Los TE se aprueban con

el 60%. Cada uno tiene una reentrega en caso de desaprobar

EVALUACION FINAL O SUMATIVA

Las evaluaciones sumativas estan dadas por las evaluaciones formativas y sus recuperatorios. Se

aprueban con 60%. La nota final de la materia sera :

MAX(PROMEDIO_PARCIALES,0,3*PROMEDIO_TRABAJOS_Y_CUESTIONARIOS+
0,7*PROMEDIO_PARCIALES).

La materia se APRUEBA mediante APROBACION DIRECTA o por EXAMEN FINAL.

CONDICIONES PARA:




APROBACION DIRECTA

EXAMEN FINAL

NO APROBACION

1. Cumplir con por lo menos
el 75% de asistencia.

2. Aprobar dos parciales o sus
recuperatorios de caracter
tedrico-practico con nota
igual a 6 o superior o un
recuperatorio final.

3. Deben completar trabajos
de entrega obligatoria

durante el cursado. Tales

cuestionarios y trabajos
practicos de entrega

obligatoria tienen cada uno

una instancia de
recuperacion.

4. EI  promedio de |las
instancias de evaluacién

aprobadas con nota igual o
superior a 6.

En el caso de obtener una
nota mayor o igual a 5 vy
menor a 6 en el recuperatorio
final, y ademads tener los
trabajos de entrega
obligatoria aprobados.

Cuando el alumno que tiene
algin trabajo desaprobado o
desaprueba los recuperatorios,
desaprueba la materia. Estar
ausente en un examen 0 no
entregar un trabajo de entrega
obligatoria, equivale a
desaprobarlo.

Las ausencias justificadas debidamente, se considerardan oportunamente por el profesor a cargo de la

comision.
Primer Recuperatorio | Segundo | Recuperatorio [ Trabajosy/o Nota
cuestionarios
Parcial Parcial
>=6 - >=6 - Aprobados Aprobacion directa
>=6 <6 >=6 Aprobados Aprobacion directa




<6 >=6 >=6 Aprobados Aprobacion directa

<6 >=6 <6 >=6 Aprobados Aprobacion directa

Si aprueba los Parciales y/o Recuperatorios con >=6 Desaprobados [Rinde final

>=6 >=5 Y<6 <6 >=5 Y <6 Aprobados Rinde final

<6 >=5 Y <6 >=6 >=5 Y <6 Aprobados Rinde final

<6 >=5 Y <6 <6 >=5 Y <6 Aprobados Rinde final

>=6 <6 <5 Aprobados o [Desaprobado
Desaprobado

<6 <5 Aprobados o [Desaprobado
Desaprobado

Resultado de Aprendizaje 1: [Reconoce] + [la estructura de una computadora] + [ para comprender su
funcionamiento, tanto a nivel fisico como su operatividad] + [ analizando sus componentes internos,
periféricos y el sistema operativo].

componentes

Criterios de Actividades Instrumentos de Tipo de evaluacidn
evaluacion de evaluacion evaluacion (Diagn./Form./Sumativa)
(Auto/co/Heteroevalu
acioén)
(Individual/grupal)
Reconoce vy Resolucién de ejercicios | Rubrica Diagndstica.
analiza los Trabajo practico Formativa / Sumativa

Heteroevaluacion




principales de una
computadoray su
funcién y del

Individual

preguntas de la
clase y Forosy
se expresa
adecuadamente

problematizadoras en
clase y Foros

Sistema Resolucién de Cuestionario de Formativa / Sumativa
Operativo cuestionarios resolucién en el aula Autoevaluacion
virtual automatizado Heteroevaluacién
Individual
Observacion de Observacidn Formativa
elementos fisicos Heteroevaluacion
Grupal
Comprende y Resolucién de. Examen | Rubrica Sumativa
relaciona el parcial en la Pc Examen parcial Heteroevaluacion
funcionamiento Individual
interno de la PCy
del Sistema Resolucion de Examen Rubrica Sumativa
Operativo final cuando Examen final integrador | Individual
corresponda Heteroevaluacion
Participa en las Preguntas Lista de cotejo Formativa

Heteroevaluacién
Individual y Grupal

Resultado de Aprendizaje 2: [Utiliza] + [un procesador de texto con controles visuales] + [para

construir informes técnicos, monografias y documentos] + [teniendo en cuenta las normas de formato

de documentos usadas en ingenieria].

Criterios de Actividades Instrumentos de Tipo de evaluacidn
evaluacion de evaluacién evaluacién (Diagn./Form./Sumativa)
(Auto/co/Heteroev
aluacién)
(Individual/grupal)
Conoce y aplica Resolucidn de ejercicios | Rubrica Diagndstica
adecuadamente las Trabajo practico Formativa / Sumativa
herramientas Individual Heteroevaluacién

proporcionadas por un
procesador de texto
para la realizacidn de

Informes

Individual

Resolucion de
cuestionarios

Cuestionario de
resolucion en el aula
virtual automatizado

Formativa / Sumativa
Autoevaluacién
Individual

Trabaja de forma

auténomay aplica el

Uso de Ayudas y
asistentes en el

Observacién

Formativa / Sumativa
Heteroevaluacion




Autoaprendizaje

programa

Individual

Participa en las
preguntas de la clase y
se expresa
adecuadamente

Preguntas
problematizadoras en
clase y Foros

Lista de cotejo

Formativa
Heteroevaluacion
Individual y Grupal

Resultado de Aprendizaje 3: [Crea] + [planilla de cdlculos] + [para automatizar calculos ingenieriles] +

[mediante el uso de férmulas, funciones y graficos parametrizados].

Criterios de Actividades Instrumentos de Tipo de evaluacién
evaluacion de evaluacion evaluacion (Diagn./Form./Sumativa)
(Auto/co/Heteroev
aluacion)
(Individual/grupal)
Conoce y aplica las Resolucién de Rubrica Diagnéstica

férmulas y funciones,
graficos y
herramientas
adecuadas de una
planilla de calculo con
tematicas de la
especializacion

Ejercicios

Trabajo practico

Formativa / Sumativa
Heteroevaluacidn
Individual

Resolucion de
Cuestionarios

Cuestionario de
resolucion en el aula
virtual automatizado

Formativa / Sumativa
Individual
Autoevaluacion

.Participa en las
preguntas de la clase y
Foros y se expresa
adecuadamente

Preguntas
problematizadoras en
clase y Foros

Lista de cotejo

Formativa
Heteroevaluacion
Individual y Grupal

Trabaja de forma
auténomay aplica el

Uso de Ayudas y
asistentes en el

Lista de cotejo

Formativa / Sumativa
Heteroevaluacion

Autoaprendizaje programa Individual
A partir de un problema | Resolucidon de Examen Rubrica Sumativa
relacionado a la carrera | parcial en la Pc Examen parcial Individual

crea una planilla
aplicando las
herramientas
aprendidas ?

Heteroevaluacion

Resolucion de Examen
final cuando
corresponda

Rubrica
Examen final
integrador

Sumativa
Individual
Heteroevaluacion




Resultado de Aprendizaje 4: [Disefia] + [bases de datos relacionales] + [para la gestion de informacion

de obras y proyectos de ingenieria] + [usando un programa gestor de bases de datos relacionales].

Criterios de Actividades Instrumentos de Tipo de evaluacidn
evaluacion de evaluacion evaluacion (Diagn./Form./Sumativa)
(Auto/co/Heteroev
aluacion)
(Individual/grupal)
Disefia correctamente Resolucién de Rubrica Formativa / Sumativa

una base de datos
para organizary
consultar la
informacion de
proyectos de
Ingenieria

Ejercicios

Trabajo practico

Heteroevaluacion
Individual

Resolucion de
Cuestionarios

Cuestionario de
resolucion en el aula
virtual
automatizado

Formativa / Sumativa
Individual
Autoevaluacion

A partir de un problema
relacionado a la carrera
crea una base de datos
aplicando las
herramientas
aprendidas ?

Resolucidon de Examen
parcial en la Pc

Rubrica
Examen parcial

Sumativa
Individual
Heteroevaluacién

Resolucidon de Examen
final cuando
corresponda

Rubrica
Examen final
integrador

Sumativa
Individual
Heteroevaluacién

Trabaja de forma
auténomay aplica el
Autoaprendizaje

Uso de Ayudas y
asistentes en el
programa

Lista de cotejo

Formativa / Sumativa
Heteroevaluacién
Individual

Participa en las
preguntas de la clase y
se expresa
adecuadamente

Preguntas
problematizadoras en
clase y Foros

Lista de cotejo

Formativa
Heteroevaluacién
Individual y Grupal

Estrategia de Aprendizaje 5:

construir programas ejecutables basicos que permitan resolver problemas de gestion de datos y

céalculos numéricos] + [usando un ambiente de programacion visual].

[Implementa] + [algoritmos y programacién de computadoras] + [para

Criterios de
evaluacion

Actividades
de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion

Tipo de evaluacion
(Diagn./Form./Sumativa)




(Auto/co/Heteroeva
luacién)
(Individual/grupal)

Conoce las estructuras de
programaciony las
Implementa en
programas visuales para
la resolucion de
problemas matematicos
e ingenieriles

Resolucidn de
Ejercicios

Rubrica
Trabajo préctico

Diagndstica
Formativa / Sumativa
Heteroevaluacion
Individual

Resolucion de
Cuestionarios

Cuestionario de
resolucion en el
aula virtual
automatizado

Formativa / Sumativa
Individual
Autoevaluacion

Adquiere la capacidad de
evaluar alternativas mas
eficientes y resolver
situaciones
problemdaticas mas
complejas, utilizando la
programacion como
herramienta

Resolucidon de Examen
parcial en la Pc

Rubrica
Examen parcial

Sumativa
Individual
Heteroevaluacién

Resolucion de Examen
final cuando
corresponda

Rubrica
Examen final
integrador

Sumativa
Individual
Heteroevaluacion

Trabaja de forma
auténomay aplica el
Autoaprendizaje

Uso de Ayudas y
asistentes en el
programa

Lista de cotejo

Formativa / Sumativa
Heteroevaluacidn
Individual

Participa en las
preguntas de la clase y se
expresa adecuadamente

Preguntas
problematizadoras en
clase y Foros

Lista de cotejo

Formativa
Heteroevaluacién
Individual y Grupal

9. Cronograma de clases/trabajos practicos/examenes




Horas

Docente S Horas
Clase Descripcion del Tema fuera de
responsable en clase
clase
Clase 1 Profesor Presentacion de la Materia 1,5
Clase 2 Ayudante de TP Uso del Aula Virtual y Evaluacién diagndstica 1,5 1
Profesor ESTRUCTURA DE UNA COMPUTADORA Arquitectura 1,5 1
de von Neumann. Tipos de memoria. Unidades de
Clase 3 medida de memoria. Unidades de velocidad de
computo. Dispositivos periféricos de
almacenamiento, entrada, salida y comunicaciones.
Unidades de medida de comunicacidn.
Clase 4 Ayudante de TP Trabajo Practico 1 1,5 1
Profesor ESTRUCTURA DE UNA COMPUTADORA Sistema 1,5
Clase 5 Operativo. Tipos de interfaces de usuario. Gestion de
archivos. Configuracion. Compresién de datos.
Clase 6 Ayudante de TP Trabajo Practico 1 1,5 1
Profesor PROCESADOR DE TEXTO Aceleracién de tareas 1,5
Clase 7 basicas, uso del portapapeles, copiar y pegar, cortar
y pegar, formatos de palabra, parrafo y documento.
Numeracidn y vifietas.
Clase 8 Ayudante de TP Trabajo Préctico 2 1,5 1
Profesor PROCESADOR DE TEXTO Tablas. Bordes y sombras. 1,5
Clase 9 Numeracién de pagina. Encabezado y pie de pagina.
Formato con estilos. Gestion de imagenes y graficos.
Tipos de archivo.
Clase 10 Ayudante de TP Trabajo Practico 2 1,5 1
Profesor PLANILLA DE CALCULO 1,5
Tipos de datos: niumeros, texto, fechas y féormulas.
Clase 11 Formatos de filas y columnas. Insercidn de filas y
columnas. Cortar, copiar y pegar bloques de celdas.
Formulas. Referencias relativas, absolutas, mixtas y
3D. Autorrelleno inteligente.
Clase 12 Ayudante de TP Trabajo Practico 3 1,5 1
Clase 13 Profesor PLANILLA DE CALCULO 1,5
Graficos. Impresion. Filtros.
Clase 14 Ayudante de TP Trabajo Practico 3 1,5 1
Profesor PLANILLA DE CALCULO 1,5 1
Clase 15 Funciones ldgicas, estadisticas, de textos, Fechay
Hora, Matematicas y trigonométricas. Funciones de
busqueda de datos.
Clase 16 Ayudante de TP Trabajo Practico 3 1,5 1
Profesor BASE DE DATOS 1,5
Clase 17 Concepto de Bases de Datos relacionales. Disefio de

una tabla. Propiedades de los campos. Agregar




registros. Editar registros. Eliminar registros.

Clase 18 Ayudante de TP Trabajo Practico 4 1,5
Profesor BASE DE DATOS 1,5
Clase 19 Buscar datos. Ordenamiento. Filtros. Clave principal.
Relaciones entre tablas.
Clase 20 Ayudante de TP Trabajo Practico 4 1,5
Profesor BASE DE DATOS 1,5
Clase 21 Consultas. Ordenacién y agrupacion de datos.
Formularios. Informes.
Clase 22 Ayudante de TP Trabajo Practico 4 1,5
Profesor DISENO DE ALGORITMOS Y PROGRAMACION Sintaxis 1,5
y semdntica. Compilacidn e interpretacioén. Tipos de
Clase 23 datos. Variables y constantes. Operadores
aritméticos. Operadores de asignacion, relacionales,
légicos. Precedencia de operadores. Objetos,
eventos y propiedades.
Clase 24 Ayudante de TP Trabajo Practico 5 1,5
Profesor DISENO DE ALGORITMOS Y PROGRAMACION 1,5
Estructuras de control: secuencia, seleccion simple y
Clase 25 multiple, repetitivas contada y condicional.
Aplicaciones al procesamiento de secuencias.
Procedimientos y Funciones.
Clase 26 Ayudante de TP Trabajo Practico 5 1,5
Clase 27 Profesor DISENO DE ALGORITMOS Y PROGRAMACION 1,5
Diagramas de representacion de algoritmos.
Clase 28 Ayudante de TP Trabajo Préctico 5 1,5
Clase 29 Profesor DISENO DE ALGORITMOS Y PROGRAMACION 1,5
Aplicaciones a la ingenieria.
Clase 30 Ayudante de TP Trabajo Préctico 6 1,5
Clase 31 Profesor DISENO DE ALGORITMOS Y PROGRAMACION 1,5
Aplicaciones a la ingenieria.
Clase 32 Ayudante de TP Trabajo Practico 6 1,5
Clase 31 Profesor DISENO DE ALGORITMOS Y PROGRAMACION 1,5
Aplicaciones a la ingenieria.
Clase 32 Ayudante de TP Trabajo Practico 6 1,5

Las instancias de evaluacion se desarrollan durante las clases tedricas y practicas

10. Recursos necesarios




Recursos necesarios para el desarrollo de la asignatura:
e Recursos Fisicos: aulas, laboratorios y equipamiento informatico

e Recursos tecnoldgicos de apoyo: proyector multimedia, software, equipo de sonido y aulas
virtuales.

11. Funcion Docencia

11.1 Reuniones de asignatura y area

Reuniones de area: Comienzo, mediados y fin de cuatrimestre

Reuniones de catedra. Semanales presencial o virtual.

11.2 Orientacion de las y los estudiantes

No se realiza trabajo de campo, visitas y/o pasantias en el desarrollo de la asignatura.

11.3. Atencion de las y los estudiantes

Actividades de atencién y orientacidn de las y los estudiantes

e Recuperacidon de actividades no cumplidas: Presencial en las clases correspondientes de practicas
o de teoria y virtual mediante reuniones via Zoom, por foros del aula virtual o mensajes.

e Actividades previas a la clase que deben realizar los estudiantes: Se sugiere la previsualizacion del
material disponible en el aula virtual (Videos, Apuntes y bibliografia).

e Actividades posteriores a la clase que deben realizar los estudiantes, en horario no presencial:
Revisién y ampliacion de los conceptos tedricos mediante los videos y la bibliografia disponibles

en el aula virtual, lo mismo que para los Trabajos practicos.

e No seincluyen actividades de aprendizaje auténomo.

12. Proyecto de Investigacion en el que participa (si corresponde).




Nombre del Proyecto: Desarrollo de herramientas computacionales para la ensefianza de la

Ingenieria

Grupo de Investigacion: Grupo de Desarrollo de Herramientas Computacionales (GDHC)

Director: Dr. Ing. Alejandro Molina

Tipo de proyecto: PID 4039 Homologado UTN

Fecha de Inicio: 2016 Fecha de Finalizacion: 2019

12. 1 Impacto del proyecto de investigacion en la catedra.

Como resultado de las tareas de investigacidon se implementaron algunas mejoras, entre las que se
detallan:

e Se amplié los recursos informaticos utilizados.
e Se mejord los mecanismos de de comunicacidn con los alumnos.

e Seintrodujeron nuevos criterios de evaluacidn de los resultados de los alumnos.

13. Informacion Complementaria funcion Investigacion y Extension (si corresponde)

13.1. Lineamientos de Investigacion de la catedra

No corresponde

13.2. Lineamientos de Extension de la catedra

No corresponde

13.3. Actividades en las que pueden participar las/os estudiantes

No corresponde




