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REPRESENTACION 3D |

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

El curso de Representacion 3D Il posibilita el modelado y animacion de elementos en tres
dimensiones. Los programas a utilizar seran el AutoCAD Architecture y el 3D Studio Max,
AutoCAD Architecture ofrece un aporte clave a la cuestion del proyecto en Ingenieria Civil ya
que permite generar objetos inteligentes ajustados por parametros que se reflejan en todas
las partes del disefo.

3D Studio Max es una aplicacion que permite crear tanto modelados como animaciones en
tres dimensiones (3D) a partir de una serie de vistas o visores (planta y alzados). La
utilizacion de 3D Studio Max permite al usuario la facil visualizacion y representacion de los
modelos, asi como su exportacion y salvado en otros formatos distintos del que utiliza el
propio programa.

CRITERIO DE LA PLANIFICACION

Los alumnos familiarizados con AutoCAD usaran AutoCAD Architecture para crear
documentacion, dibujos y planificaciones de sus proyectos, automatizando las tareas.

La segunda parte mostrara de manera general los principales comandos de 3D Studio, se
centrara en el Editor de Materiales, parte medular de la presentacion realista en 3D Studio.
Se aprendera rapidamente a utilizar este afamado programa, pues mediante ejercicios
aplicados en un proyecto se tomara rapidamente el control de las texturas, luces, camaras,
render y animacion.

Estos programas pueden ser utilizados en la mayoria de las materias que requieran una
visualizacion de objetos o proyectos en tres dimensiones, como Disefio Arquitectonico,
Ingenieria Civil | y I, etc.
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OBJETIVOS

Utilizar los comandos de un programa paramétrico, como es AutoCAD Architecture,
para realizar y modificar disefios en 3D, agilizando el proceso de dibujo y presentacion
de proyectos.

Modelar directamente en 3D e interactuar con archivos provenientes de otros
programas de dibujo, como ser el AutoCAD, para completar o modificar disefios.
Capacitar al alumno para construir proyectos virtuales que permitan que sus
propuestas de disefio puedan ser apreciadas con todas sus cualidades y atributos,
tanto en la forma de una foto fija, como por medio de un recorrido virtual.

Crear y disefar objetos y entornos en 3D Studio Max.

Incorporar materiales y texturas, para disefar y dar realismo a los proyectos.

Conocer técnicas de iluminacion para conseguir realismo en todo tipo de escenas.
Animar y colocar las camaras en una escena.

Crear composiciones creativas y preparar la salida a formato digital o video.

CONTENIDO
PROGRAMA SINTETICO

UNIDAD TEMATICA 1
Introduccién al AutoCAD Architecture.
Conceptos Generales.

UNIDAD TEMATICA 2
Elaboracion de dibujos en AutoCAD Architecture.
Elementos arquitecténicos de una vivienda.

UNIDAD TEMATICA 3
Bloques. Acotaciones.

UNIDAD TEMATICA 4
Vistas. Modelo automatico. Presentacion

UNIDAD TEMATICA 5
Introduccién al 3D Studio Max
Exportacion e importacion de archivos.

UNIDAD TEMATICA 6
Modificadores y materiales.

UNIDAD TEMATICA 7
lluminacion.

UNIDAD TEMATICA 8
Camaras, Animacion y renderizado

UNIDAD TEMATICA 9
Photoshop. Introduccion. Nociones basicas para armado y presentacion de laminas.
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PROGRAMA ANALITICO

Unidad Tematica 1

Conceptos generales sobre el trabajo con dibujos paramétricos.

Creacion y modificacion de elementos.

Creacion de grupos de elementos de masa.

Creacion de aspectos de referencia y modificacion de elementos de masa.
Creacion de marcadores de corte y generacion de niveles.

Conversion de cortes de niveles y limites espaciales.

Creacion de estilos espaciales y modificacion de espacios.

Carga horaria: 8 horas

Unidad Tematica 2

Definicion de los componentes arquitectonicos dentro del edificio.
Dibujo de muros.

Agregado de una curva a un segmento de pared.

Creacion de estilos de paredes.

Creacion de estilos de puertas.

Creacion de estilos de ventanas.

Creacion de grilla rectangular de columnas.

Carga horaria: 8 horas

Unidad Tematica 3

Disefio de escaleras.

Diserio de un bario.

Diserio de estructura de techo.

Creacion del tejado inclinado.

Generacion de secciones y elevaciones.
Agregar marcas de secciones, detalles y titulos.

Carga horaria: 8 horas

Unidad Tematica 4

Estilo de acotacion. Modificacion.
Realizacion de vistas dinamicas.
Creacién de una nueva configuracion.
Creacién de una nueva plantilla de dibujo.
Presentacion e impresion.

Carga horaria: 8 horas
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Unidad Tematica 5

Introduccién a la interfaz del programa 3D Studio Max.
Creacion de objetos en el espacio 3D.

Utilizacion de Modificadores

Importacion de Archivos DXF, DWG (Autocad).

Carga horaria: 8 horas

Unidad Tematica 6
Creacion y aplicacion de Texturas y Materiales.

Aplicacion y ajuste de Mapas.
Creacion y aplicacion de materiales Multi/Subojeto.

Carga horaria: 8 horas

Unidad Tematica 7
Creacion de luces y sombras.
Técnicas basicas de iluminacion y sombreado.

Carga horaria: 8 horas

Unidad Tematica 8

Introduccién a la animacion de camaras.
Creacion de videos y recorridos virtuales.
Técnicas de renderizado.

Carga horaria: 6 horas

Unidad Tematica 9

Introduccién a la interfaz de Photoshop.
Armado de lamina.

Herramientas basicas de modificacion.
Guardado. Impresion

Carga horaria: 2 horas

FORMACION PRACTICA
Tipo: Trabajo en Laboratorio de Computacion.

METODOLOGIA DE ENSENANZA

Se buscara que los alumnos afronten en el contexto formativo situaciones en las que ellos
sean los autores del trabajo y responsables en primer término de las decisiones tomadas
para desarrollar el mismo, con el fin de que, posteriormente, puedan transferir lo aprendido al
contexto de su trabajo diario.
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Cada alumno accedera a la formacion en el que dispone de distintas herramientas de ayuda y
evaluacion de su progreso. Alli podra iniciar la ejecucion de las distintas unidades en las que
se divide el curso.

El curso seguira una metodologia activa y practica, donde se combina el contenido teérico
con ejemplos y casos practicos que permiten la aplicacion de los conocimientos adquiridos y
su adecuacion a las caracteristicas de cada estudiante.

Se ha desarrollado un sistema de aprendizaje que progresa en dificultad. Desde el primer
momento, el alumno, dibujara con un programa parameétrico de dibujo o de representacion y
animacion en 3D; comenzando con ejemplos sencillos que se iran complicando conforme
avance el curso.

Para facilitar la ejecucion de los trabajos a los alumnos, el Laboratorio de Computacién se
encuentra permanentemente disponible para su uso.

EVALUACION

La evaluaciéon sera continua, atendiendo tanto a la consecucion de los objetivos previstos
como al proceso de aprendizaje.

El alumno cursara a través de clases presenciales, tutoriales o de consultas.

Debera presentar los ejercicios planteados en el curso en forma completa, considerandose
para su correccion los siguientes items:

- Prolijidad y precision.

- Cumplimiento de normas y nomenclaturas.

-Tiempo de duracién para la resolucion del ejercicio.

Evaluacioén del alumno

Trabajos practicos y ejercicios dados cada clase: Se evaluara la presentacion y aprobacion.
Trabajo final: al final de cada cuatrimestre se entregara un trabajo referido a cada programa
visto. Uno para AutoCAD Architecture y otro para 3D Studio.

El alumno que curse y apruebe las evaluaciones y trabajos correspondientes habra
promocionado el curso.
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BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA POR LA CATEDRA

Manual de AutoCAD 2011 en adelante- Autodesk

Manual de AutoCAD Architecture - Autodesk

Manual de Photoshop

Autodesk Development (2005) Architectural Desktop. Manual de usuario. Neuchatel. Espaia.
3D Studio Max

FERNANDO MONTANO LA CRUZ - Manual Avanzado de AutoCAD Architecture 2009. Editorial
Anaya Multimedia.

FERNANDO MONTANO LA CRUZ - Manual Imprescindible de 3D Studio Max 2010. Editorial
Anaya Multimedia

Gabriel Strizinec - 3D Studio Max- Editorial GYR.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA: DIRECCIONES EN INTERNET

AutoCAD Architecture
Manual Architecture 2010
http://images.autodesk.com/adsk/files/autocad_aca_user_guide_spanish.pdf.

www.autodesk.es/adsk
www.bibliocad.com
www.portalbloques.com

3D STUDIO MAX
Guia 3d Max 2012 de nociones basicas
http://iwww.edu-cad.net/max/Max-01.pdf

Tutoriales y descarga de texturas y mas
http://www.mvblog.cl/tutoriales_3d

www.arquitectuba.com.ar/manuales-espanol/manual-de-3d-studio-max-en-espanol

www.emagister.com/cursos-3d-studio
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